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PRATICAS DIGITAIS PARA A EDUCAGAO LITERARIA: POSSIBILIDADES E
LIMITES NO ENSINO MEDIO

Livaldo Costa Pereira
Francismar Galvao da Penha

RESUMO

Este artigo discute as contribuigdes das tecnologias digitais para a educacéao
literaria no Ensino Médio, considerando as possibilidades e os limites de sua
utilizacdo no contexto escolar. O objetivo é analisar de que forma praticas
mediadas por tecnologias digitais podem favorecer o desenvolvimento do
letramento literario e ampliar o contato dos estudantes com as obras literarias,
preservando a centralidade da leitura do texto original. A pesquisa
caracteriza-se como bibliografica e fundamenta-se nos estudos sobre
letramento literario, cultura digital e multiletramentos. A analise foi desenvolvida
a partir de trés eixos: o papel da educacao literaria na formagao do leitor, as
transformacdes das praticas de leitura em contextos digitais e o potencial
pedagogico de estratégias como fanfiction, booktrailer e clube virtual de leitura.
Essas praticas foram examinadas considerando sua relagdo com a obra
literaria, a necessidade de mediagao pedagdgica e as possibilidades e limites
de sua utilizagdo no Ensino Médio. A discussao teodrica indica que, quando
planejadas de forma articulada a leitura literaria € acompanhadas por mediagao
docente, essas praticas podem ampliar as formas de interagdo dos estudantes
com os textos e favorecer processos de construcdo de sentidos. Conclui-se
que a integracdo entre literatura e tecnologias digitais pode constituir uma
alternativa para diversificar as experiéncias de leitura, desde que as praticas
digitais atuem como complemento, e ndo como substituicdo da obra literaria.

Palavras-chave: educacéo literaria; cultura digital; letramento literario; ensino
meédio; praticas digitais.

RESUMEN

Este articulo analiza las contribuciones de las tecnologias digitales a la
educacioén literaria en la Educacion Secundaria, considerando las posibilidades
y los limites de su utilizaciéon en el contexto escolar. El objetivo es examinar de
qué manera las practicas mediadas por tecnologias digitales pueden favorecer
el desarrollo del letramiento literario y ampliar el contacto de los estudiantes
con las obras literarias, preservando la centralidad de la lectura del texto
original. La investigacion se caracteriza por ser de naturaleza bibliografica y se
fundamenta en los estudios sobre letramiento literario, cultura digital y
multiletramientos. El analisis se desarrollé a partir de tres ejes: el papel de la
educacion literaria en la formacidn del lector, las transformaciones de las
practicas de lectura en contextos digitales y el potencial pedagdgico de
estrategias como la fanfiction, el booktrailer y el club virtual de lectura. Estas
practicas fueron examinadas considerando su relacion con la obra literaria, la
necesidad de mediacion pedagogica y las posibilidades y limitaciones de su
utilizacién en la Educacion



Secundaria. La discusion teodrica indica que, cuando son planificadas de forma
articulada con la lectura literaria y acompafadas por la mediacion docente,
estas practicas pueden ampliar las formas de interaccion de los estudiantes
con los textos y favorecer procesos de construccion de sentido. Se concluye
que la integracion entre literatura y tecnologias digitales puede constituir una
alternativa para diversificar las experiencias de lectura, siempre que las
practicas digitales actuen como complemento y no como sustitucion de la obra
literaria.

Palabras clave: educacion literaria; cultura digital; letramiento literario;
educacion secundaria; practicas digitales.

1 INTRODUGAO

A leitura literaria ocupa lugar importante no contexto escolar por
possibilitar o contato dos estudantes com diferentes formas de representagao
da experiéncia humana e com modos diversos de constru¢cao de sentidos por
meio da linguagem. No cenario da cultura digital, as praticas de leitura
passaram a envolver ndo apenas o0 acesso aos textos, mas também o
compartilhamento de interpretacdes, a circulacdo de produgdes derivadas de
obras literarias e a participacdo em comunidades virtuais de leitores. Nesse
contexto, praticas como fanfictions, booktrailers e clubes virtuais de leitura tém
sido incorporadas as discussdes sobre educacéao literaria por ampliarem as
formas de interacdo dos estudantes com as obras. Contudo, a utilizacao
dessas estratégias também suscita questionamentos sobre seus limites
pedagodgicos e sobre a necessidade de preservar a centralidade da leitura do
texto literario. Assim, torna-se relevante examinar em que medida essas
praticas podem contribuir para a educacéo literaria no Ensino Médio sem
substituir o contato direto com a obra.

As praticas de leitura e escrita desenvolvidas na cultura digital
caracterizam-se pela circulagdo de conteudos em multiplas linguagens e pela
participacdo ativa dos usuarios na produgdo, no compartilhamento e na
reformulacdo de textos. Em ambientes digitais, € comum que leitores
comentem  obras, produzam narrativas  derivadas, = compartilhem
recomendagdes de leitura e participem de comunidades virtuais organizadas
em torno de interesses literarios. Essas formas de interagdo ampliam os modos

de circulagcdo da literatura e modificam as experiéncias de contato com os



textos, o que suscita reflexdes sobre como a escola pode incorporar tais
praticas as atividades de educacéo literaria sem deslocar a atencéo da leitura
da obra propriamente dita.

A discussao sobre a educacao literaria envolve o reconhecimento da
literatura como um direito relacionado a formacdo humana. Em seu ensaio O
direito a literatura, Antonio Candido (2011, p. 186) defende que a literatura
corresponde a uma necessidade universal e afirma que ela atua na
organizacdo dos sentimentos, na formagdo da personalidade e na
compreensao do mundo. Para o autor, o acesso a literatura constitui um direito
que deve ser garantido a todos os individuos, uma vez que a experiéncia
literaria integra processos fundamentais da vida humana. A partir dessa
concepgao, o presente artigo considera que as praticas digitais voltadas a
educacao literaria tornam-se relevantes quando contribuem para ampliar as
possibilidades de leitura, interpretacdo e discussao das obras literarias,
mantendo o texto literario como elemento central do processo formativo. Assim,
a perspectiva de Candido fornece um referencial para refletir sobre os limites e
as possibilidades dessas praticas no contexto do Ensino Médio.

No ambito da educacéo literaria, Rildo Cosson, na obra Letramento
literario: teoria e pratica (2016, p. 65), defende que a leitura literaria deve ser
compreendida como uma pratica que envolve a construgido de sentidos a partir
da interacdo entre leitor e texto. Essa perspectiva contribui para a presente
pesquisa ao permitir discutir de que modo praticas digitais como fanfiction,
booktrailer e clube virtual de leitura podem ser incorporadas ao ensino sem
deslocar o foco da experiéncia literaria para atividades desvinculadas da obra.

No contexto da cultura digital, os estudantes interagem com textos que
articulam diferentes linguagens e participam de praticas de leitura, producéo e
compartilhamento de sentidos em ambientes digitais. Nessa dire¢ao, Rojo, na
obra Pedagogia dos multiletramentos: diversidade cultural e de linguagens na
escola (2012, p. 13), destaca a importancia de considerar tanto a diversidade
cultural dos sujeitos quanto a multiplicidade de linguagens presentes nos
processos de comunicacdo contemporaneos. Essa perspectiva contribui para a
presente pesquisa ao oferecer subsidios para a analise de praticas digitais

como fanfiction, booktrailer e clube virtual de leitura, discutidas neste artigo



como possibilidades de articulagao entre literatura e cultura digital no contexto
do Ensino Médio.

Considerando as discussbes sobre educacdo literaria, letramento
literario e cultura digital, o presente estudo busca responder a seguinte
questdo: sob quais condigbes as praticas digitais podem ser articuladas a
educacao literaria no Ensino Médio sem substituir a leitura da obra literaria?
Parte-se da hipotese de que praticas digitais fundamentadas nos principios do
letramento literario podem constituir estratégias de mediagéo da leitura quando
promovem a interacdo do estudante com a obra, favorecem a construgao de
interpretacdes e ampliam os espacos de discussao sobre os textos literarios.
Desse modo, a anadlise concentra-se na identificagdo de caracteristicas que
permitem distinguir praticas voltadas a experiéncia de leitura literaria daquelas
que deslocam o foco da obra para atividades secundarias ou meramente
instrumentais.

O objetivo geral deste trabalho é analisar, a luz da educacgao literaria, do
letramento literario, dos multiletramentos e da cultura digital, sob quais
condigbes as praticas digitais podem ser articuladas ao ensino de literatura no
Ensino Médio sem substituir a leitura da obra literaria. Como objetivos
especificos, busca-se: discutir os conceitos de educacao literaria, letramento
literario, multiletramentos e cultura digital que fundamentam a pesquisa;
identificar, no referencial tedrico consultado, critérios para a analise de praticas
digitais voltadas ao ensino de literatura; analisar as praticas de fanfiction,
booktrailer e clube virtual de leitura a partir desses critérios; e discutir as
possibilidades, as condicbes e os limites dessas praticas como formas de
mediacao da leitura literaria no contexto do Ensino Médio.

A presente pesquisa justifica-se pela necessidade de discutir sob quais
condigdes as praticas digitais podem ser articuladas a educacéo literaria sem
que a obra literaria perca sua centralidade no processo de leitura. Embora
diferentes estratégias digitais ampliem as formas de interagdo dos estudantes
com os textos, nem todas mantém uma relacdo efetiva com a leitura e a
interpretacéo das obras literarias. Nesse contexto, torna-se relevante analisar
as possibilidades, as condigdes e os limites de praticas como fanfiction,
booktrailer e clube virtual de leitura, buscando distinguir aquelas que podem

atuar como formas de mediacdo da leitura literaria daquelas que tendem a



deslocar a atencao para atividades secundarias. Nesse sentido, o estudo busca
reunir e analisar contribuicbes tedricas da educacao literaria, do letramento
literario e dos multiletramentos, com o propdsito de identificar critérios que
auxiliem a avaliagcado de praticas digitais voltadas ao ensino de literatura. Dessa
forma, pretende-se oferecer uma reflexdo tedrica que possa subsidiar o
planejamento de agdes pedagogicas comprometidas com a formagéao do leitor
e com a experiéncia de leitura literaria.

Quanto aos procedimentos metodolégicos, esta pesquisa caracteriza-se
como bibliografica, fundamentando-se na andlise de obras e estudos que
discutem educacdo literaria, letramento literario, cultura digital e
multiletramentos. Para a construcdo da discussao tedrica, foram consultados
autores como Antonio Candido (2011), cuja reflexdo sobre o direito a literatura
contribui para a compreensdo da literatura como elemento da formacéao
humana; Rildo Cosson (2016; 2014) e Teresa Colomer (2007), que subsidiam
as discussdes sobre educacgao literaria e formacédo do leitor; Magda Soares
(2009), cujas contribuicdes auxiliam a compreensao do letramento; e Roxane
Rojo (2012) e Pierre Lévy (1999), que fundamentam as reflexdes sobre cultura
digital e multiletramentos.

A analise concentra-se nas praticas de fanfiction, booktrailer e clube
virtual de leitura, selecionadas por estabelecerem diferentes formas de relacéo
com a obra literaria: recriacdo de narrativas, transposi¢cado entre linguagens e
compartilhamento de interpretacdes. Essas praticas sdo examinadas a partir de
critérios definidos com base no referencial tedrico adotado, considerando a
manutencdo do contato com a obra literaria, a fundamentacdo das
interpretacbes no texto, a fungdo desempenhada pelos recursos digitais, a
necessidade de mediacdo docente e as possibilidades e os limites de cada

pratica para a educacéo literaria no Ensino Médio.

2 EDUCAGAO LITERARIA E A FORMAGAO DE LEITORES

A educacao literaria compreende um processo de formacédo do leitor
voltado para a construgao de experiéncias de leitura que possibilitem o contato
significativo com as obras literarias. Em Andar entre livros, Teresa Colomer

(2007, p. 31) discute a fungédo da educacéo literaria na formagéao dos leitores e



destaca aspectos relacionados a participacdo dos estudantes em praticas de
leitura que favoregcam a interpretacéo e a construcéo de sentidos.

O objetivo da educacéo literaria €, em primeiro lugar, o de contribuir
para a formagdo da pessoa, uma formagdo que aparece ligada
indissoluvelmente a construgdo da sociabilidade e realizada através
da confrontagdo com textos que explicitam a forma em que as
geragdes anteriores e as contemporaneas abordaram a avaliagédo da
atividade humana através da linguagem. (COLOMER, 2007, p. 31)

A passagem evidencia que a educagao literaria ndo se reduz a
transmissao de informagdes sobre autores, escolas literarias ou caracteristicas
formais dos textos. A autora destaca a importancia de promover situagoes em
que os leitores possam interagir com as obras, construir interpretacdes e
ampliar suas experiéncias de leitura. A partir dessa perspectiva, este artigo
considera que a educacgéo literaria envolve a centralidade da obra literaria, a
participacao ativa do leitor no processo interpretativo e a construgao de
sentidos a partir da relacdo entre texto e leitura. Esses elementos constituem
critérios importantes para a analise das praticas digitais discutidas na secéo 4.

A passagem de Colomer (2007) evidencia que a educacao literaria n&o
se restringe a transmissdo de informagbes sobre autores, periodos ou
caracteristicas formais das obras. Ao discutir a formagao progressiva do leitor
Colomer (2007), a autora destaca a importancia de experiéncias de leitura que
permitam ao estudante ampliar sua capacidade de interpretacdo e construir
relagdes cada vez mais complexas com os textos literarios. A partir dessa
perspectiva, o presente artigo compreende que ensinar literatura envolve criar
condigbes para que o leitor desenvolva uma relagédo interpretativa com as
obras, considerando tanto os sentidos produzidos durante a leitura quanto os
elementos linguisticos e estruturais que organizam o texto literario. Dessa
forma, a aproximagao entre literatura e experiéncia do estudante nao se limita a
identificacdo de temas proximos de sua realidade, mas inclui a atengao aos
recursos de linguagem, a composigdo da obra e aos efeitos de sentido
produzidos pelo texto. Esses aspectos serdo retomados na analise das praticas
digitais, considerando sua capacidade de favorecer uma interagcao efetiva com
a obra literaria.

Antonio Candido (2011), em O direito a literatura, compreende a
literatura como uma necessidade humana fundamental e defende que seu

acesso deve ser reconhecido como um direito. Ao discutir a funcdo da



10

experiéncia literaria na formacgéo dos sujeitos, o autor destaca a relagédo entre

literatura, organizagéo dos sentimentos e compreensao do mundo:

A literatura corresponde a uma necessidade universal que deve ser
satisfeita sob pena de mutilar a personalidade, porque pelo fato de
dar forma aos sentimentos e a visdo do mundo ela nos organiza, nos
liberta do caos e, portanto, nos humaniza. (CANDIDO, 2011, p. XX).

A passagem evidencia que, para Candido, a literatura ndo possui
apenas uma funcao de entretenimento, mas participa da constituicido humana
ao possibilitar formas de organizagdo das emocgdes e de compreensido da
realidade. A ideia de que a literatura "organiza" sentimentos e visdo de mundo
indica que a experiéncia literaria contribui para a formagéao dos individuos ao
oferecer modos de interpretar a existéncia humana. A partir dessa concepcéo,
a literatura passa a ser compreendida como um direito, pois sua auséncia
representa a privacdo de uma experiéncia fundamental para a formagcao dos
sujeitos. Nesse sentido, a discussdo de Candido contribui para esta pesquisa
ao estabelecer um principio para a analise das praticas digitais: as estratégias
voltadas ao ensino de literatura devem manter vinculo com a experiéncia
literaria e com a relagao do leitor com a obra.

Nesse contexto, destaca-se a contribuicdo de Rildo Cosson para a
compreensao do letramento literario como uma pratica voltada a formacgao do
leitor por meio da relagdo estabelecida com as obras literarias. Em Letramento
literario: teoria e pratica (2016, p. 30), o autor apresenta uma definicdo do
conceito:

O letramento literario € fundamental no processo educativo, pois vai
além da simples leitura. Na escola, a leitura literaria ajuda a ler
melhor, ndo apenas pela criagdo do habito ou prazer, mas por
fornecer os instrumentos necessarios para conhecer e articular com
proficiéncia o mundo feito linguagem. (COSSON, 2016, p. 30)

A passagem de Cosson evidencia que o letramento literario n&o se limita
ao ato de ler, mas envolve a construcao de instrumentos que possibilitam ao
leitor compreender a literatura como uma forma especifica de linguagem e de
interpretacdo do mundo. Ao afirmar que a leitura literaria contribui para
‘conhecer e articular” o mundo feito linguagem, o autor destaca que a
experiéncia com a literatura envolve processos de compreensao e construcao
de sentidos. Dessa forma, o letramento literario relaciona-se a formacao de
leitores capazes de interagir com as obras e desenvolver interpretacdes a partir
dos elementos que constituem o texto literario. A partir dessa perspectiva, este

artigo considera que as praticas digitais analisadas na secdo 4 devem ser
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examinadas conforme sua relagcdo com a obra literaria, os processos
interpretativos que possibilitam e a mediacdo necessaria para que a leitura
permanega como eixo da atividade.

Além da relagao individual estabelecida entre leitor e obra, Cosson
(2014) também discute a importancia das praticas coletivas de leitura, nas
quais os leitores podem compartilhar interpretacdes e ampliar as possibilidades
de compreensao dos textos literarios. Nesse processo, a discussao sobre a
obra n&o substitui a experiéncia de leitura, mas contribui para a elaboragao de
sentidos quando os participantes fundamentam suas interpretagdes nos
elementos presentes no texto. Dessa forma, o compartiihamento de leituras
constitui uma pratica de mediagao literaria quando possibilita o confronto de
diferentes perspectivas e amplia a compreensdao da obra. Essa dimensao
coletiva sera retomada na analise do clube virtual de leitura, considerando que
a interacdo entre leitores sé contribui para a educacdo literaria quando
permanece vinculada a leitura e a interpretagao do texto literario.

As contribuicbes de Teresa Colomer (2007, p. 60) ampliam essa
discussdo ao destacar a importéncia da organizagédo escolar das praticas de
leitura literaria e das condicbes necessarias para a formacgao do leitor.
Enquanto Cosson (2014) evidencia a dimensdo compartilhada da leitura e a
construgado coletiva de sentidos, Colomer permite compreender o papel da
escola e da mediagcdo docente na criagcdo de experiéncias literarias
significativas. Para a autora, a formacgao literaria envolve a criagcdo de
condi¢cbes para que os estudantes desenvolvam progressivamente modos de
interpretar e relacionar-se com os textos literarios. Nesse processo, a atuagao
docente nado se limita a transmissao de informagbes sobre literatura, mas
envolve a selegcdo de obras, a orientacdo da leitura e a organizagao de
situagcbes em que os estudantes possam construir interpretagdes
fundamentadas no texto. Essa perspectiva sera retomada na analise das
praticas digitais, considerando a mediacdo docente como critério para avaliar
as possibilidades e os limites dessas estratégias no ensino de literatura.

A pertinéncia de uma estratégia voltada ao ensino de literatura nao
decorre apenas do uso de recursos digitais, mas das condigdes de mediagao
que orientam sua realizagdo. Desse modo, praticas digitais podem contribuir

para a educacéo literaria quando sao organizadas de modo a manter o contato
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do estudante com a obra, estimular sua analise e favorecer processos
interpretativos fundamentados no texto literario.

No contexto educacional brasileiro, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) apresenta o campo artistico-literario como espago destinado ao
contato com obras literarias e as diferentes formas de apreciacao, circulagao e
producdo relacionadas aos textos. O documento destaca a importancia de
praticas que envolvam leitura, interpretacdo e apropriagdo das obras,
considerando também diferentes linguagens e modos de participacdo dos
estudantes no universo literario (Brasil, 2018, p. 525-526). Essa orientagdo
curricular oferece uma contextualizagdo normativa para a discussao das
praticas digitais relacionadas ao ensino de literatura. A partir desse referencial,
este artigo analisa essas praticas considerando as condigdes necessarias para
que permanegam vinculadas a leitura, a interpretacéo e a relacdo do estudante
com a obra literaria.

A educacéao literaria, conforme discutido a partir das contribuicbes de
Candido, Cosson e Colomer, estabelece critérios para a analise das relacdes
entre leitura literaria e praticas digitais. Entre esses critérios, destacam-se a
manutencdo do contato com a obra, a construcdo de interpretacdes
fundamentadas no texto literario, a mediacdo docente e as possibilidades de
compartilhamento de sentidos. A partir desses elementos, as praticas digitais
analisadas na se¢ao 4 serao examinadas considerando suas possibilidades e
limites como formas de mediacdo da leitura literaria, observando se

permanecem vinculadas a experiéncia de leitura e interpretacao das obras.

3 CULTURA DIGITAL E MULTILETRAMENTOS

A cultura digital pode ser compreendida como um conjunto de praticas e
relagbes desenvolvidas em ambientes marcados pela circulagdo de
informacodes, pela interagao entre sujeitos e pelas novas formas de produgao e
compartiihamento de conhecimentos. A partir da discussédo de Lévy em
Cibercultura (1999), esse conceito ndo se restringe a utilizagao de ferramentas
tecnolégicas, mas envolve transformacdées nas formas de interacdo social
mediadas pelo espaco digital. Para a educagao literaria, essa discuss&o nao

implica substituir a leitura das obras por recursos tecnolégicos, mas
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compreender como praticas realizadas em ambientes digitais podem ser
analisadas a partir dos critérios de leitura, interpretacdo e mediacao
estabelecidos anteriormente.

A cultura digital envolve novas formas de producdo, circulagao e
compartiihamento de textos e informagdbes em ambientes mediados por
tecnologias digitais. Nesse contexto, os modos de interacdo com os textos
passam por transformagdes relacionadas as formas de participagdo dos
sujeitos nos espacgos digitais. Essa discussao € relevante para a educacgao
literaria porque permite analisar como determinadas praticas realizadas nesses
ambientes podem estabelecer relacbes com a leitura e a interpretagao das
obras literarias.

Essa discussao aproxima-se da concepgao de cibercultura apresentada

por Pierre Lévy em Cibercultura (1999). Para o autor:

Como uso diversas vezes os termos “ciberespago” e “cibercul- tura”,
parece-me adequado defini-los brevemente aqui. O ciberespago (que
também chamarei de “rede”) € 0 novo meio de comunicagio que surge
da interconexio mundial dos computadores. O termo especifica ndo
apenas a infra-estrutura material da comunicagio digital, mas também o
universo ocenico de informagdes que ela abriga, assim como os seres
humanos que navegam e alimentam esse universo. Quanto ao
neologismo “cibercultura”, especifica aqui o conjunto de técnicas (ma-
teriais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o

crescimento do ciberespago. (LEVY, 1999, p.17)

A definicdo apresentada por Lévy permite compreender que a
cibercultura ndo corresponde apenas ao uso de equipamentos ou ferramentas
digitais, mas envolve praticas, atitudes e formas de pensamento que se
desenvolvem na relagao entre sujeitos e o ciberespago. Essa compreensao é
importante para este trabalho porque as praticas digitais analisadas ndo serao
consideradas relevantes pelo simples uso da tecnologia, mas pelas relagdes
que estabelecem com a leitura literaria, a interpretacdo das obras e a mediacao
pedagdgica.

A cultura digital envolve novas formas de producdo, circulagcao e
interacdo com textos em ambientes mediados pelas tecnologias digitais. Nesse

contexto, os sujeitos participam de praticas de leitura e escrita realizadas em
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espagos nos quais os textos podem ser produzidos, compartiihados e
discutidos por diferentes participantes. Entretanto, a presencga das tecnologias
nao determina, por si s6, transformagdes na formacgdo dos leitores, sendo
necessario analisar as condigdes em que essas praticas sao desenvolvidas.
Para a educacéao literaria, interessa compreender de que maneira as praticas
digitais podem estabelecer relagdes com a obra literaria, favorecer processos
interpretativos e ampliar os espagos de discussao sobre os sentidos
construidos durante a leitura.

Nesse contexto, destaca-se o conceito de multiletramentos discutido por
Roxane Rojo (2012), que permite compreender as praticas de leitura e
produgcao de sentidos a partir de duas dimensdes: a multiplicidade cultural e a
multiplicidade semidtica. A autora relaciona os multiletramentos a diversidade
de sujeitos, linguagens e formas de participacdo presentes nas praticas

comunicativas contemporaneas.

Dois tipos de multiplicidade estdo na base do conceito de
multiletramentos: a multiplicidade cultural das populagbes e a
multiplicidade semiédtica de constituicdo dos textos por meio dos quais
ela se informa e se comunica. (ROJO, 2012, p. 13)

A passagem apresentada por Rojo (2012) evidencia que o conceito de
multiletramentos ndo se limita a presencga de diferentes linguagens nos textos,
mas envolve duas dimensdes articuladas. A multiplicidade cultural refere-se a
diversidade de sujeitos, grupos sociais e formas de producao de sentidos que
participam das praticas comunicativas contemporaneas. Ja a multiplicidade
semidtica diz respeito aos diferentes modos de linguagem que constituem os
textos, considerando que palavras, imagens, sons e outros elementos podem
participar da construgdo de significados. Dessa forma, a leitura em contextos
digitais exige compreender como esses diferentes modos se relacionam na
producdo dos sentidos, e ndo apenas reconhecer a presenca de multiplos
elementos em uma mesma producéao textual.

A multiplicidade semidtica diz respeito aos diferentes modos de
linguagem que constituem os textos e as formas como esses modos se
articulam na producgdo de sentidos. Assim, palavras, imagens, sons e outros
elementos ndo devem ser analisados apenas por sua presenga, mas pela

funcdo que desempenham na construg¢ao das interpretacoes.
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Outro conceito fundamental para compreender as praticas de leitura e
escrita na sociedade contempordnea é o de letramento. Soares (2009)
distingue o aprendizado do sistema de escrita da participagdo dos sujeitos em
praticas sociais que envolvem a leitura e a escrita. Nessa perspectiva, saber ler
e escrever nao corresponde apenas ao dominio das habilidades de codificagcao
e decodificacdo, mas também a capacidade de utilizar a escrita em diferentes
situacdes e contextos de interagao social.

Essa distingdo apresentada por Soares (2009, p. 38-39) evidencia que o
letramento envolve dimensdes sociais do uso da escrita, ultrapassando a
aprendizagem técnica do sistema escrito.

A contribuicdo de Soares permite compreender que as praticas de leitura
e escrita estdo relacionadas aos contextos em que sao realizadas e aos
objetivos sociais que orientam seu uso. Assim, a participagcdo em diferentes
ambientes de comunicacéo envolve ndo apenas compreender o funcionamento
da escrita, mas também reconhecer as formas pelas quais os textos circulam e
produzem sentidos em determinadas situacgdes.

No contexto digital, essa compreensao contribui para analisar praticas
de leitura e escrita realizadas em diferentes ambientes de circulagao textual.
Entretanto, a presenca de tecnologias n&o caracteriza automaticamente novas
formas de letramento, pois € necessario observar quais praticas sociais sao
construidas nesses espagos e como 0s sujeitos participam da produgéo e
interpretacéo dos textos.

A partir dessa perspectiva, Soares (2009) evidencia que a aprendizagem
da escrita envolve tanto a compreensdao de seu funcionamento enquanto
sistema quanto a inser¢ao dos sujeitos nas praticas sociais em que a leitura e a
escrita assumem diferentes fungdes. Dessa forma, o letramento nao se
restringe ao dominio das habilidades técnicas da escrita, mas considera os
modos pelos quais os individuos utilizam e atribuem sentidos a essas praticas
em diferentes contextos.

Essa compreensao amplia a discussao sobre os modos de participacao
dos sujeitos nas praticas de leitura e escrita presentes na sociedade
contemporanea. No contexto digital, esse conceito contribui para compreender
que essas praticas também ocorrem em diferentes ambientes de circulagao

textual. Entretanto, a presenca de recursos tecnoldgicos n&o caracteriza, por si
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s6, novas formas de letramento; € necessario analisar como esses recursos
sao incorporados as praticas sociais de leitura e escrita € como participam da
construcao de sentidos.

No campo da educagdo literaria, a discussdo sobre os modos
contemporaneos de circulagdo, acesso e producdo de textos permite refletir
sobre as relagdes entre literatura e cultura digital. As obras literarias podem ser
acessadas em diferentes formas de apresentagdo, como edi¢des digitais e
audiolivros, circular em ambientes de leitura e compartilhamento, como
plataformas digitais, e também originar produg¢des derivadas ou transposi¢des
entre linguagens, como adaptagbes audiovisuais. Entretanto, a presenca
desses recursos nao garante, por si s0, uma pratica de leitura literaria, pois sua
contribuicdo depende da forma como sao articulados a leitura da obra, a
interpretacdo e a mediagao docente. Nesse sentido, as praticas digitais podem
constituir possibilidades de aproximagdao com a literatura quando mantém
relacdo com o texto literario, favorecem a construcdo de sentidos
fundamentada na obra e possibilitam a discussao entre leitores.

Nesse processo, a mediagao docente constitui um elemento necessario
para articular os recursos digitais aos objetivos da educacao literaria. A atuagao
do professor envolve orientar a leitura da obra, propor questdes relacionadas
aos elementos textuais, incentivar que as interpretacbes sejam justificadas a
partir do texto e promover o confronto entre diferentes compreensdes
construidas pelos estudantes. Nas praticas digitais que envolvem producéo
multimodal, como o booktrailer, essa mediacdo também contribui para analisar
como imagens, sons, videos e outros recursos participam da construgao de
sentidos e das escolhas realizadas na transposicdo da obra para diferentes
linguagens. Dessa forma, a tecnologia ndo é analisada apenas pelo recurso
utilizado, mas pela maneira como a atividade conduz o estudante a leitura,
interpretacao e reflexdo sobre o texto literario.

A cultura digital também possibilita espacos de interagao entre leitores,
permitindo que discussdes sobre obras literarias ocorram em diferentes
ambientes de circulagdo. Entretanto, a existéncia de espacos virtuais de
compartilhamento ndo garante, por si so, a formagcdo de uma comunidade de
leitores. Para que essas praticas contribuam para a educagao literaria, é

necessario que estejam organizadas em torno da leitura da obra, da troca de
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interpretacdes fundamentadas no texto e da mediagao das discussdes. Nesse
sentido, a discussao de Cosson (2014), em Circulos de leitura e letramento
literario, contribui para compreender a importancia da organizagao da leitura
compartilhada e da interacdo entre leitores no processo de construgao das
interpretacdes. No ambiente virtual, essas praticas podem ampliar os tempos e
espacos de participagdo, possibilitar o registro das discussdes e permitir a
retomada das interpretagdes construidas pelo grupo, desde que essas
possibilidades permaneg¢am vinculadas a leitura e a analise da obra literaria.

Outro aspecto relacionado a cultura digital refere-se as possibilidades de
participacdo dos estudantes nos processos de leitura e producdo de sentidos.
Nesse contexto, o envolvimento do aluno ndo deve ser compreendido apenas
pela criacdo de produtos digitais, mas pela capacidade de realizar escolhas,
justificar interpretacdes e estabelecer relagdes entre as praticas desenvolvidas
e a obra literaria analisada. Assim, praticas como a produgéo de fanfictions e
booktrailers podem contribuir para a formagdo do leitor quando estédo
vinculadas a compreensdo do texto literario, exigindo que os estudantes
retomem elementos da obra, refltam sobre suas escolhas e estabelecam
relagdes entre diferentes formas de expressdo. No caso do clube virtual de
leitura, a participagdo sera analisada a partir da fundamentacdo das
interpretacbes, do compartiihamento das leituras e do confronto entre
diferentes compreensdes da obra. Dessa forma, a participacdo estudantil nas
praticas digitais sera considerada a partir da relacéo estabelecida entre leitura,
interpretacao e producao literaria.

Dessa forma, a discussao sobre cultura digital evidencia que a presenca
de recursos tecnoldgicos no ensino de literatura ndo garante, por si so, a
formacdo de leitores. Os conceitos discutidos nesta secdo, a partir das
contribuicdes de Lévy, Soares e Rojo, ampliam a compreensdo sobre as
praticas digitais ao considerar os modos de circulagado dos textos, as praticas
sociais de leitura e escrita e as diferentes linguagens e perspectivas envolvidas
na producao de sentidos. Articulados aos critérios de educacgao literaria
estabelecidos na secdo 2, esses conceitos permitem analisar as praticas
digitais considerando sua relagdo com a obra literaria, a fundamentagcao das
interpretacbes, a articulagao entre diferentes linguagens, a presenga de

diferentes perspectivas culturais e a organizagdo de situagbes de leitura
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mediadas. Nesse sentido, a se¢do seguinte examinara as propostas de
fanfiction, booktrailer e clube virtual de leitura a partir desses critérios,
observando se a dimenséo digital amplia as possibilidades de interacédo com a

literatura ou apenas transfere praticas ja existentes para outros ambientes.

4 ESTRATEGIAS DIGITAIS PARA A EDUCAGAO LITERARIA:
POSSIBILIDADES E LIMITES

Esta secdo examina trés estratégias digitais que podem ser articuladas a
educacao literaria: a fanfiction, o booktrailer e o clube virtual de leitura. A
selecdo dessas praticas justifica-se pelo fato de estabelecerem relagbes
distintas com a obra literaria, envolvendo processos de recriagao, transposi¢cao
entre linguagens e compartilhamento de interpretagbes. Como ndo se trata de
experiéncias aplicadas em contexto escolar, a discussao sera desenvolvida em
nivel tedrico, considerando critérios construidos nas se¢des anteriores. Para
cada estratégia, serdo analisados a manutencdo do contato com a obra
literaria, a fundamentacao das interpretacbées em elementos do texto, a fungao
desempenhada pelo recurso digital, a articulacdo entre diferentes linguagens
quando pertinente, a mediacdo docente necessaria ao desenvolvimento da
atividade, as possibilidades de compartilhamento e confronto de interpretagoes,
bem como os limites que impedem a atribuicdo de resultados pedagogicos

automaticos.

4.1 Fanfiction como pratica de recriagao literaria

A fanfiction constitui uma producéo ficcional elaborada por fas a partir de
uma obra, narrativa ou universo ficcional previamente existente. Conforme
explicam Souto e Freitas (2013), no artigo Das (re)criagdes e (re)leituras no
universo das fanfictions: o leitor como produtor de sentidos, essa pratica
envolve a criagdo de novos textos que retomam elementos de uma obra de
referéncia, como personagens, acontecimentos, conflitos e espagos narrativos,
possibilitando ampliagées, modificagdes ou novas interpretacées da histéria
original (SOUTO; FREITAS, 2013, p. 276-278). Nesse processo, o escritor de

fanfiction ndo assume a autoria da obra que serviu como ponto de partida, mas
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produz uma nova narrativa a partir de sua leitura e da transformacdo dos
elementos presentes no universo ficcional escolhido.

Embora as fanfictions ndo tenham surgido com a internet, os ambientes
digitais contribuiram para ampliar suas formas de producédo, circulagao e
interac&o entre os participantes. Segundo Souto e Freitas (2013, p. 278-279), a
popularizacdo da rede possibilitou que essas narrativas alcancassem
comunidades de leitores e escritores reunidas em torno de determinados
universos ficcionais. Nesse contexto, determinados ambientes digitais podem
possibilitar a publicacdo dos textos, a troca de comentarios entre participantes,
a circulagdo de diferentes versdes narrativas e formas de interagdo entre
leitores e escritores. Essas caracteristicas justificam a inclusdo da fanfiction
entre as praticas digitais examinadas neste trabalho, pois evidenciam modos
de participagdo e recriagao relacionados as obras ficcionais, cuja pertinéncia
para a educacao literaria sera analisada a partir dos critérios estabelecidos nas
secdes anteriores.

A partir das caracteristicas da fanfiction discutidas por Souto e Freitas
(2013, p. 276-278), propde-se uma atividade de produgao textual para o Ensino
Médio envolvendo a obra Capitdes da Areia, de Jorge Amado. Apds a leitura
integral do romance, os estudantes seriam convidados a produzir uma narrativa
complementar ao texto original, reescrevendo um episodio da obra a partir da
perspectiva de uma personagem secundaria. A atividade seria desenvolvida no
Google Docs, permitindo a escrita, a revisdo e a troca de comentarios entre os
colegas da turma. Nessa proposta, os estudantes deveriam retomar elementos
presentes no romance, como a caracterizacdo da personagem escolhida, os
acontecimentos narrados e as relagdes estabelecidas entre as personagens,
construindo uma nova narrativa coerente com o universo ficcional criado por
Jorge Amado. As escolhas realizadas na produgéo da fanfiction deveriam ser
justificadas a partir da leitura da obra, de modo que a atividade envolvesse nao
apenas a criagdo textual, mas também a interpretacdo dos elementos
narrativos do romance.

A producgdo da fanfiction proposta exige que os estudantes retornem a
obra literaria de referéncia, pois a criagdo de uma nova narrativa depende da
compreensao dos elementos que constituem o texto original. Considerando a

proposta de reescrita de um episédio a partir da perspectiva de uma
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personagem secundaria de Capitédes da Areia, os estudantes deverdo analisar
a caracterizagdo da personagem escolhida, os acontecimentos em que ela
participa e as relagbes estabelecidas com as demais personagens do romance.
Além da producdo narrativa, os alunos deverao elaborar uma breve nota
explicativa indicando as passagens retomadas da obra e esclarecendo quais
elementos foram mantidos, modificados ou acrescentados na recriacdo. Dessa
forma, a fanfiction sera compreendida como uma pratica de leitura e escrita
fundamentada na interpretagdo do texto literario, pois a nova narrativa
dependera de escolhas relacionadas aos elementos presentes na obra de
referéncia. Essa perspectiva aproxima-se da discussao de Cosson (2016), ao
considerar a leitura literaria como uma pratica de construgado de sentidos na
relagao entre leitor e obra.

A realizagdo dessa atividade exige a mediagdo do professor em
diferentes etapas do processo de producdo da fanfiction. Cabe ao docente
orientar a leitura da obra de referéncia, auxiliar os estudantes na selegao dos
elementos narrativos que serao transformados e acompanhar as escolhas
realizadas durante a recriagdo, verificando se elas apresentam justificativas
relacionadas ao romance. Além disso, a mediagao deve envolver a discussao
sobre as diferencas entre recriar uma narrativa e apenas reproduzir seu
enredo, bem como acompanhar os comentarios realizados pelos colegas e
propor momentos de revisdo das produgdes. Nesse processo, o Google Docs,
utilizado como espaco fechado de circulacdo entre os estudantes da turma,
pode contribuir para ampliar a troca de leituras e favorecer a revisao dos textos
produzidos. Os comentarios dos colegas, orientados pelo professor, deverao
considerar se a recriacdo estabelece uma relacdo reconhecivel e justificavel
com personagens, acontecimentos ou procedimentos narrativos da obra,
contribuindo para a revisdo da producdo. Dessa forma, a publicagdo e a
interagao no ambiente digital podem levar os alunos a retomar a obra literaria,
avaliar as escolhas realizadas e reconsiderar aspectos da narrativa produzida,
compreendendo a escrita como um processo continuo de construgao e revisao
de sentidos.

A fanfiction pode constituir uma possibilidade de recriacéo literaria no
contexto escolar quando sua produgao esta vinculada a leitura efetiva da obra

de referéncia e envolve reflexdo sobre as escolhas realizadas pelos
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estudantes. Para que essa pratica contribua para o trabalho com literatura, é
necessario que a criagao esteja relacionada ao texto lido, que os alunos
consigam justificar as transformacbes propostas e que o0 processo seja
acompanhado pela mediacdo docente. Além disso, 0 ambiente digital precisa
assumir uma funcdo que ultrapasse a simples publicacdo do texto,
possibilitando circulacdo, leitura por outros estudantes e revisdo das
produgdes.

Entretanto, a utilizagdo da fanfiction como proposta pedagdgica também
apresenta limites que precisam ser considerados. A atividade pode perder sua
finalidade quando ocorre a substituicdo da leitura da obra por resumos ou
adaptagdes, quando a recriagao se reduz a reproducgao superficial do enredo
ou quando a produgao se baseia apenas na liberdade criativa sem estabelecer
relacbes com o texto de referéncia. Da mesma forma, a valorizag&do exclusiva
da criatividade, a preocupacao centrada apenas na publicacdo ou comentarios
restritos a preferéncias pessoais podem afastar a atividade dos objetivos de
leitura literaria. Portanto, sem uma aplicagdo pratica da proposta, ndo é
possivel afirmar que a fanfiction desenvolve efetivamente interpretagao,
criatividade ou letramento literario, mas compreender que ela apresenta
potencial para mobilizar operagdes de leitura e produgdo textual quando
organizada a partir de objetivos definidos, mediacdo docente e relagéo
consciente com a obra literaria.

Da mesma forma, a valorizagao exclusiva da criatividade, a preocupagao
centrada apenas na publicagdo ou comentarios restritos a preferéncias
pessoais podem afastar a atividade dos objetivos de leitura literaria. Além
disso, devem ser consideradas possiveis dificuldades relacionadas ao acesso
aos recursos digitais e ao dominio do ambiente selecionado para a realizagao
da atividade, pois essas condicbes podem interferir na participacdo dos
estudantes e exigir alternativas que garantam outras formas de
desenvolvimento da proposta.

Entretanto, a utilizagdo da fanfiction como proposta pedagdgica também
apresenta limites que precisam ser considerados. A atividade pode perder sua
finalidade quando ocorre a substituicdo da leitura da obra por resumos ou
adaptagdes, quando a recriagdo se reduz a reprodugao superficial do enredo

ou quando a producao se baseia apenas na liberdade criativa sem estabelecer
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relacbes com o texto de referéncia. Da mesma forma, a valorizag&do exclusiva
da criatividade, a preocupacao centrada apenas na publicacdo ou comentarios
restritos a preferéncias pessoais podem afastar a atividade dos objetivos de
leitura literaria. Além disso, devem ser consideradas possiveis dificuldades
relacionadas ao acesso aos recursos digitais e ao dominio do ambiente
selecionado para a realizagdo da atividade, pois essas condicbes podem
interferir na participagao dos estudantes e exigir alternativas que garantam
outras formas de desenvolvimento da proposta. Portanto, sem uma aplicagcéao
pratica da proposta, ndo € possivel afirmar que a fanfiction desenvolve
efetivamente interpretacdo, criatividade ou letramento literario, mas
compreender que ela apresenta potencial para mobilizar operagdes de leitura e
producao textual quando organizada a partir de objetivos definidos, mediacao

docente e relagado consciente com a obra literaria.

4.2 Booktrailer: selegao interpretativa e transposi¢gao multimodal

O booktrailer pode ser compreendido como uma produgao audiovisual
breve destinada a apresentar ou divulgar uma obra literaria por meio da
articulagdo entre diferentes linguagens, como elementos verbais, visuais e
sonoros. Nesta proposta, o termo sera utilizado para designar uma produgao
elaborada pelos estudantes a partir de uma obra literaria previamente
selecionada, envolvendo escolhas relacionadas aos aspectos que serao
destacados na apresentacgao.

Diferentemente de um resumo audiovisual, o booktrailer ndo tem como
objetivo apresentar todos os acontecimentos da narrativa, mas selecionar
elementos considerados relevantes para despertar o interesse pela obra e
expressar uma determinada leitura sobre ela. Também nao corresponde a uma
adaptacao cinematografica, pois ndo busca transformar integralmente o texto
literario em uma nova produg¢ao audiovisual, mas realizar uma transposicao
entre linguagens a partir de escolhas interpretativas.

Além disso, o booktrailer distancia-se de uma resenha, pois nido se
organiza prioritariamente pela exposicao e avaliagdo argumentativa da obra, e
também n&o corresponde a uma simples montagem de imagens. Sua

elaboragdo pressupbe a selecdo de elementos capazes de representar
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aspectos significativos do texto literario por meio da combinagéo de diferentes
recursos comunicativos. Nesse processo, as escolhas verbais, visuais e
sonoras devem estabelecer relagdes interpretativas justificaveis com a obra de
referéncia, considerando os sentidos construidos a partir da leitura.

Como proposta de atividade para o Ensino Médio, sugere-se a produgéo
de um booktrailer a partir da leitura de Capitdes da Areia, de Jorge Amado. O
video seria produzido pelos estudantes com a finalidade de apresentar a obra a
outros leitores da comunidade escolar, com a finalidade de despertar o
interesse pela leitura sem revelar integralmente o desenvolvimento da
narrativa. Para sua elaboragdao, os alunos poderiam selecionar elementos
significativos do romance, como a trajetoria do grupo de meninos que vive nas
ruas de Salvador, os conflitos sociais presentes na narrativa, a caracterizagao
das personagens e os temas relacionados a infancia, a desigualdade e a
exclusdo social, utilizando recursos verbais, visuais e sonoros que contribuam
para representar suas interpretacdes da obra.

A produgao teria duracdo aproximada de dois a trés minutos e seria
organizada em etapas, iniciando pela leitura integral do romance e pela
elaboragdo de um roteiro ou storyboard, no qual os estudantes planejariam as
escolhas de representacao antes da etapa de edicdo audiovisual. Dessa forma,
a construgdo do video estaria vinculada ao processo de compreensido e
interpretacédo literaria, pois a selegdo de imagens, sons e informacdes
dependeria da analise dos elementos narrativos e tematicos presentes no
texto, e ndo apenas do dominio de ferramentas digitais.

A elaboracdo do booktrailer envolve um processo de selegao
interpretativa dos elementos considerados mais significativos da obra literaria.
Na producdo a partir de Capitdes da Areia, de Jorge Amado, os estudantes
poderiam selecionar aspectos como a representagdo do grupo de meninos que
vive nas ruas de Salvador, os conflitos sociais presentes na narrativa e a
caracterizagcdo das personagens que compdem os Capitdes da Areia. Esses
elementos poderiam ser transpostos para o video por meio da escolha de
imagens que representem os espagos da narrativa, como as ruas e o trapiche,
de frases retiradas ou relacionadas ao texto literario e de recursos sonoros que

contribuam para construir a atmosfera da obra.
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As escolhas realizadas na composicdo do booktrailer deveriam ser
registradas no roteiro ou storyboard, indicando a relagéo entre cada recurso
utilizado e os elementos do romance que fundamentam a produgdo. Dessa
forma, imagens, musicas, frases e decisbes de edicdo ndo seriam utilizadas
apenas por critérios estéticos, mas como escolhas interpretativas justificadas
pela leitura da obra. Assim, a passagem do texto literario para a produgao
audiovisual ndo ocorre como uma simples reprodug¢ao visual, mas como um
processo de reconstrucédo de sentidos em outra linguagem.

A produgdo do booktrailer relaciona-se a perspectiva dos
multiletramentos discutida por Rojo (2012, p. 13), pois envolve a articulagéo de
diferentes linguagens na construgcdo de sentidos sobre a obra literaria. Nesse
processo, as linguagens verbal, visual e sonora ndo atuam apenas como
complementos umas das outras, mas participam da interpretacdo ao destacar
aspectos da narrativa, criar contrastes, estabelecer atmosferas e orientar
determinadas compreensdes sobre personagens, conflitos ou temas presentes
no texto.

Na producdo do booktrailer sobre Capitdes da Areia, por exemplo, a
representacdo dos espacgos ocupados pelos personagens, como o trapiche e
as ruas de Salvador, pode ser relacionada as condi¢cdes sociais vivenciadas
pelo grupo de meninos apresentado no romance. A escolha de imagens desses
ambientes, associada a frases do texto literario e a recursos sonoros que
contribuam para a construgcao da atmosfera narrativa, deve ser compreendida
como uma decisao interpretativa fundamentada na leitura da obra literaria de
referéncia.

Para que essa produgdo nao se limite a reprodugao do enredo ou a
valorizacdo de recursos estéticos, € fundamental a mediagdo do professor,
auxiliando os estudantes a analisar como cada escolha semidtica se relaciona
aos sentidos construidos durante a leitura.

O booktrailer pode constituir uma possibilidade de selegao interpretativa
e transposicdo multimodal quando sua elaboragdo estda fundamentada na
leitura da obra literaria e nas escolhas realizadas pelos estudantes a partir dos
sentidos construidos durante esse processo. Entretanto, sua utilizagcao
pedagdgica exige atencao a alguns limites, pois a atividade pode se afastar dos

objetivos de educacao literaria quando substitui a leitura da obra por resumos,
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valoriza principalmente aspectos estéticos ou técnicos da producéo
audiovisual, utiliza imagens e musicas sem relagao justificavel com o texto ou
reproduz interpretacbes baseadas apenas em adaptagdes. Além disso, a
avaliagdo da atividade deve considerar principalmente a capacidade de
relacionar as escolhas multimodais a compreensao da obra, e ndo apenas o
dominio de ferramentas de edicdo. Também €& necessario orientar os
estudantes quanto ao uso responsavel de materiais audiovisuais, considerando
a origem e as condi¢des de utilizacdo de imagens, musicas e outros recursos.
Dessa forma, como a proposta nao foi aplicada, ndo é possivel afirmar que o
booktrailer desperte o interesse de novos leitores ou produza efeitos sobre sua
formacéo. E possivel apenas reconhecer que, nas condicdes examinadas, a
atividade pode mobilizar operacdes de selecao interpretativa e transposigao
multimodal fundamentadas na leitura da obra.

4.3 Clube virtual de leitura: compartilhamento e mediagao

A proposta de um clube virtual de leitura parte da concep¢ao de circulo
de leitura discutida por Cosson (2014), em Circulos de leitura e letramento
literario (p. 135-140), compreendendo essa pratica como uma forma
organizada de leitura compartilhada. Diferentemente de uma conversa
ocasional sobre livros, o circulo de leitura envolve uma organizagcdo da
participacao dos leitores, a discussao das interpretagdes construidas durante a
leitura e a mediagao do processo, possibilitando que diferentes compreensdes
da obra sejam confrontadas e justificadas a partir do texto literario.

Nesta proposta, o clube virtual de leitura sera compreendido como uma
adaptacdo dessa pratica para um ambiente digital fechado de participacao
entre os estudantes da turma. As discussdes serdao realizadas de forma
assincrona em uma plataforma definida, permitindo que os participantes
publiquem suas interpretagcdes, comentem as contribuicbes dos colegas e
retomem registros anteriores da discussao ao longo do processo de leitura. A
dimensao digital, nesse caso, nao € considerada como garantia de maior
participagdo, mas como um recurso que modifica a organizagao da pratica ao
ampliar o tempo de interagcdo e possibilitar o registro do percurso das

interpretacdes construidas pelos leitores.
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Como proposta pedagdgica para o Ensino Médio, sugere-se a
organizagdo de um clube virtual de leitura a partir do romance Capitdes da
Areia, de Jorge Amado. A leitura da obra seria organizada em blocos de
capitulos, com encontros periodicos destinados a discusséo das partes lidas e
ao acompanhamento das interpretacdes construidas pelos estudantes. Apos
cada etapa de leitura, os participantes registrariam suas impressodes e questdes
em um férum virtual da turma, organizado por topicos correspondentes aos
capitulos discutidos, permitindo que os comentarios fossem retomados durante
0s encontros coletivos.

As discussdes seriam orientadas por questdes relacionadas aos
elementos especificos do romance, como a representacdo dos meninos que
compdem o grupo dos Capitdes da Areia, os conflitos sociais presentes na
narrativa e as diferentes perspectivas construidas sobre as personagens. O
professor atuaria como mediador ao propor questbes que levassem os
estudantes a justificar suas interpretagdes com base em acontecimentos,
caracteristicas das personagens e trechos da obra, evitando que o debate se
limitasse a apresentacao de opinides pessoais.

Nesse processo, 0 ambiente virtual ndo seria compreendido como
garantia de participagdo ou aprofundamento da leitura, mas como um recurso
que possibilita registrar o percurso das discussdes, retomar interpretacées
anteriores e ampliar os momentos de interagao entre os leitores.

O compartilhamento realizado em um clube virtual de leitura precisa
estar fundamentado na relagdo entre as interpretacdes dos participantes e o
texto literario estudado. Nesse processo, os estudantes sao incentivados a
apresentar suas compreensdes sobre a obra, relacionando seus argumentos a
passagens, personagens, acontecimentos ou elementos narrativos presentes
no texto. A interagdo entre os leitores possibilita o contato com diferentes
perspectivas, mas a construgdo de sentidos n&o ocorre apenas pela exposi¢cao
de opinides individuais. Para que o dialogo contribua para a leitura literaria, os
participantes precisam justificar concordancias e discordancias, retomar
aspectos da obra quando necessario e reformular ou aprofundar suas
interpretacbes a partir das discussdes realizadas. Dessa forma, quando
organizada segundo essas condi¢gbes, a discussdo realizada no ambiente

compartilhado pode constituir um espaco de reflexdo sobre o texto, no qual as
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diferentes leituras sdo desenvolvidas em dialogo com a obra e com os demais
leitores.

O ambiente virtual pode acrescentar novas possibilidades a organizagao
do clube de leitura ao permitir que as discussdes sejam registradas, retomadas
e ampliadas para além dos momentos presenciais ou sincronos. Recursos
digitais podem favorecer o compartilhamento organizado de trechos da obra,
comentarios e interpretacdes, além de possibilitar a participagao de estudantes
em diferentes tempos e espacos. Entretanto, essas possibilidades néo
garantem, por si mesmas, maior envolvimento dos participantes, pois fatores
relacionados ao acesso, a conexao, a familiaridade com as ferramentas ou a
exposicao das préprias ideias podem interferir na participagao.

Nesse contexto, a mediacdo docente permanece fundamental para
orientar o processo de leitura. O professor pode elaborar perguntas abertas,
solicitar que os estudantes fundamentem suas interpretagdes no texto literario,
organizar os registros das discussdes, retomar divergéncias apresentadas pelo
grupo e oferecer informagbes ou contextualizacbes necessarias para a
compreensao da obra. Sua atuacgdo nao se limita a conduzir a interacdo, mas
envolve também ensinar procedimentos de leitura e auxiliar os estudantes na
construcao de interpretacdes, sem impor uma unica compreensao possivel do
texto.

O clube virtual de leitura pode constituir uma possibilidade de
compartiihamento e confronto de interpretacbes quando sua organizagéo
envolve regularidade, participagdo orientada, retorno ao texto literario e
mediacao docente. Nessas condicbes, o ambiente digital pode favorecer a
circulacao de diferentes leituras e permitir que os estudantes ampliem suas
compreensodes a partir do didlogo com outros participantes. Entretanto, essa
pratica também apresenta limites que precisam ser considerados, pois as
discussbes podem se reduzir a comentarios superficiais, a repeticdo das
opinides de outros leitores ou a conversas desvinculadas da obra quando nao
ha orientacdo adequada. Além disso, fatores como desigualdade de
participacao, dificuldades de acesso, auséncia de leitura prévia e exposicao
dos estudantes em ambientes digitais abertos podem interferir no
desenvolvimento da atividade. Dessa forma, sem uma aplicagdo da proposta,

nao € possivel afirmar sua eficacia, mas compreender que o clube virtual
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apresenta potencial como espacgo de leitura compartilhada quando estruturado
a partir de objetivos definidos, mediagdo docente e compromisso dos

participantes com a obra literaria.

4.4 Sintese das possibilidades e dos limites

As trés praticas digitais apresentadas mobilizam diferentes formas de
relacdo com o texto literario, pois envolvem operacgdes especificas de leitura e
producdo de sentidos. A fanfiction concentra-se na recriagdo literaria,
permitindo que os estudantes produzam uma nova narrativa a partir dos
elementos de uma obra de referéncia. O booktrailer, por sua vez, envolve
processos de selecao interpretativa e transposi¢gao multimodal, nos quais os
leitores transformam aspectos da obra em uma produgdo composta por
diferentes linguagens. Ja o clube virtual de leitura privilegia o compartilhamento
e o confronto de interpretagdes, organizando espagos de dialogo em que os
participantes retomam o texto e constroem compreensdes a partir da interagao
com outros leitores. Dessa forma, cada pratica apresenta possibilidades
préprias de trabalho com a educacgao literaria, ndo devendo ser compreendida
como uma estratégia unica para o desenvolvimento de todas as habilidades
relacionadas a leitura.

Apesar das diferengas entre as trés praticas propostas, todas elas
somente podem ser relacionadas a educacgao literaria quando organizadas a
partir de uma relacéo efetiva com a obra estudada. Para isso, € necessario que
partam da leitura do texto literario, envolvam interpretacées fundamentadas e
estejam vinculadas a objetivos de aprendizagem relacionados a compreensao
e a construcao de sentidos. A tecnologia, nesse processo, ndo constitui um fim
em si mesma, mas deve assumir uma funcao identificavel em cada pratica
analisada: na fanfiction, pode contribuir para a publicacéo, circulagao, leitura
por outros estudantes e revisdo das produgdes; no booktrailer, participa da
articulagdo entre diferentes linguagens na constru¢do de uma producéo
audiovisual; e no clube virtual de leitura, possibilita o registro, a continuidade e
o compartilhamento das discussdes entre os leitores. Além disso, a mediagao

docente é fundamental para orientar as escolhas dos estudantes e solicitar que
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as atividades retomem o texto literario durante ou apdés o processo de
producgao, evitando que as praticas digitais se afastem dos objetivos de leitura.

E necessario reconhecer que as propostas apresentadas neste artigo
nao foram aplicadas em contextos reais de sala de aula e, portanto, nao
permitem verificar seus efeitos sobre os estudantes ou afirmar resultados
relacionados ao desenvolvimento da leitura literaria. A analise realizada
limita-se a discutir a coeréncia tedrica das praticas propostas e as condi¢des
necessarias para sua utilizacdo no ensino de literatura, considerando a relagao
entre leitura, produgdo de sentidos, mediacdo docente e uso de recursos
digitais. A viabilidade dessas propostas dependeria de aplicagdes posteriores,
nas quais seriam considerados aspectos como caracteristicas da turma, tempo
disponivel, condicbes de acesso as tecnologias e especificidades do contexto
escolar. Dessa forma, as praticas analisadas ndo sao apresentadas como
solugdes definitivas, mas como possibilidades pedagdgicas que necessitam ser
investigadas em diferentes realidades de ensino.

5 CONSIDERAGOES FINAIS
Este artigo teve como objetivo analisar, a luz da educacgao literaria, do

letramento literario e da cultura digital, sob quais condi¢des as praticas digitais
podem ser articuladas ao ensino de literatura no Ensino Médio sem substituir a
leitura da obra literaria. O estudo examinou referenciais teéricos relacionados a
leitura literaria e as praticas de linguagem em ambientes digitais, buscando
estabelecer critérios para analise de propostas pedagdgicas. A partir desse
percurso, foram selecionadas e discutidas trés praticas digitais: a fanfiction, o
booktrailer e o clube virtual de leitura, compreendidas como possibilidades
pedagdgicas ndo aplicadas em situagdes reais de ensino.

A discussao tedrica desenvolvida ao longo do artigo permitiu estabelecer
que a relagéo entre praticas digitais e educacéo literaria depende de condigbes
especificas. A utilizacdo de recursos digitais ndo constitui, por si sé, uma
pratica de formacao literaria, pois € necessario manter o contato com a obra,
promover interpretacdes fundamentadas em elementos do texto, garantir
mediagdo docente e organizar situagcbes em que os estudantes possam
compartilhar, confrontar e aprofundar suas leituras. Além disso, a articulagao

entre diferentes linguagens precisa assumir uma fungao interpretativa, de modo
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que os recursos utilizados estejam relacionados a construgdo de sentidos
sobre a obra literaria.

A analise das trés praticas evidenciou operagdes distintas de relagao
com o texto literario. A fanfiction apresenta a possibilidade de recriagcao
narrativa quando as transformagdes realizadas pelos estudantes se
fundamentam na leitura da obra de referéncia e estabelecem relagdes
justificaveis com seus elementos constitutivos. O booktrailer envolve processos
de selecdo interpretativa e transposicdo multimodal, desde que escolhas
verbais, visuais e sonoras estejam relacionadas aos sentidos construidos
durante a leitura. O clube virtual de leitura, por sua vez, possibilita o
compartilhamento e o confronto de interpretagées quando organizado a partir
da leitura prévia, do retorno ao texto, da participagcédo orientada e da mediagao
docente. Entretanto, cada pratica apresenta limites: a fanfiction pode
transformar-se em uma invencdo desvinculada da obra de referéncia; o
booktrailer pode reduzir-se a um resumo audiovisual ou a um produto
predominantemente estético; e o clube virtual pode restringir-se a troca
superficial de opinides quando ndo ha fundamentagao textual.

Em resposta ao problema de pesquisa, a analise permite concluir que
determinadas praticas digitais apresentam possibilidades teoricamente
coerentes com a educacgao literaria quando partem da leitura da obra, nédo a
substituem, exigem interpretacées fundamentadas no texto, atribuem funcéo
definida ao recurso digital, articulam producédo e retorno a leitura, incluem
mediacdo docente e reconhecem seus limites. Dessa forma, a contribuicao
dessas praticas nado esta no uso da tecnologia em si, mas nas operagdes de
leitura que elas podem mobilizar quando estruturadas de maneira coerente
com os principios da educacao literaria. Como a pesquisa realizada possui
carater bibliografico, ndo é possivel afirmar que essas propostas produzem
efeitos sobre o interesse, a participagdo ou a formacgao dos estudantes, mas
apenas discutir sua coeréncia tedrica enquanto possibilidades de utilizagcao
pedagogica.

Entre os limites do estudo, encontram-se a auséncia de aplicacdo das
propostas em sala de aula e o fato de a pesquisa n&o ter envolvido a
observacado de estudantes nem a avaliacdo de resultados de aprendizagem.

Além disso, o recorte contemplou apenas trés praticas digitais, cuja viabilidade
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dependeria das caracteristicas das turmas, das condi¢des da escola e do
acesso aos recursos tecnoldgicos disponiveis. A contribuicdo do artigo consiste
em oferecer critérios para analisar praticas digitais relacionadas a leitura
literaria, evitando que sejam incorporadas ao ensino apenas pela presenca da
tecnologia ou pela novidade dos recursos. Estudos posteriores poderao
investigar a aplicagdo de uma dessas propostas em contextos escolares

especificos, considerando as condigbes concretas de realizagao.
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