A INTERDISCIPLINARIDADE ENTRE A MATEMATICA E AS NOVAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS: UM ESTUDO SOBRE O ENSINO E
APRENDIZADO NA SALA DE AULA ’

José Soares Filho 2

Leonilda do Nascimento da Silva 3

RESUMO: As instituigbes de ensino, juntamente com a formagédo do professor, tanto em aspectos
pessoais quanto profissionais, estdo atravessando transformacdes que impactam diretamente os
ambientes educacionais. Nesse cenario, a crescente insercdo das tecnologias digitais no contexto
educacional tem desafiado professores a repensar praticas pedagoégicas, especialmente no ensino de
Matematica. O presente estudo tem como objetivo analisar como a interdisciplinaridade entre a
Matemética e as tecnologias digitais pode contribuir para o processo de ensino e aprendizagem. Para
embasar esta pesquisa, foi realizada uma revisdo integrativa de literatura cientifica no portal de
periddicos Capes, utilizando o acesso CAFe (Comunidade Académica Federada) em julho de 2025.
Foram selecionados estudos publicados nos ultimos cinco anos que abordam o tema de maneira
relevante. Na segdo de Resultados e Discussdes, buscou-se identificar tendéncias, metodologias,
estratégias pedagogicas e resultados presentes nos artigos examinados, indicaram que as
tecnologias digitais, quando utilizadas de forma planejada e interdisciplinar, favorecem a motivagéao
dos estudantes, promovem maior interagcdo em sala de aula e ampliam a compreensao de conceitos
matematicos. Nas consideragdes finais, percebeu-se que a integragédo interdisciplinar entre
Matematica e tecnologias digitais fortalece praticas pedagogicas inovadoras e contribui para a
formagédo de sujeitos mais criticos e autbnomos, embora ainda se fagam necessarias formagdes
continuadas para docentes e maior investimento em infraestrutura escolar.
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ABSTRACT: Educational institutions, together with teacher training, both in personal and professional
aspects, are undergoing transformations that directly impact educational environments. In this
scenario, the growing insertion of digital technologies in the educational context has challenged
teachers to rethink pedagogical practices, especially in mathematics teaching. The present study aims
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to analyze how interdisciplinarity between mathematics and digital technologies can contribute to the
teaching and learning process. To support this research, an integrative review of scientific literature
was conducted on the Capes journal portal, using CAFe (Federated Academic Community) access in
July 2025. Studies published in the last five years that address the topic in a relevant manner were
selected. In the Results and Discussions section, we sought to identify trends, methodologies,
pedagogical strategies, and results present in the articles examined, which indicated that digital
technologies, when used in a planned and interdisciplinary manner, favor student motivation, promote
greater interaction in the classroom, and broaden the understanding of mathematical concepts. In the
final considerations, it was noted that interdisciplinary integration between mathematics and digital
technologies strengthens innovative teaching practices and contributes to the development of more
critical and autonomous individuals, although ongoing training for teachers and greater investment in
school infrastructure are still necessary.
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1.INTRODUGAO

Apesar do rapido avango da tecnologia digital, as instituicbes de ensino e,
consequentemente, a formacado do professor, tanto pessoal quanto profissional,
estdo passando por mudancas que influenciam os ambientes educacionais. A
sociedade atual demanda que instituicbes de ensino e professores estejam em
sintonia e prontos para aceitar essas mudangas. Desse modo, é necessario que o
professor renove seu conhecimento e busque novas metodologias de ensino, pois,
em varias situagdes, ele precisara reavaliar suas abordagens pedagodgicas para
atender a essas demandas da sociedade. Além disso, € essencial reconhecer e
refletir sobre a importéncia e os efeitos da integragdo dessas tecnologias no cenario
educacional.

Vale ressaltar que, de acordo com Santos et al. (2025, p. 514), a
transformacao digital tem se mostrado uma das principais forgcas motrizes para a
mudang¢a no cenario educacional contemporaneo, impactando diretamente a gestao
de instituigbes de ensino em niveis estratégicos, operacionais e pedagogicos. Ou
seja, segundo os autores, € necessario destacar que a tecnologia digital ndo é
somente um recurso auxiliar, mas sim um elemento fundamental que esta
transformando totalmente a organizacéo e a pratica da educagao

Além disso, o processo de transformacao passa pela integragao de diferentes
areas do conhecimento para estimular o ensino e a aprendizagem na sala de aula,
visando a compreensdo e o desenvolvimento do aluno. Essa abordagem
pedagogica, na atuagao do professor, busca promover a interdisciplinaridade entre a
Matematica e as tecnologias digitais.



Nesse cenario, a escola, como uma instituicdo de conhecimento, tem um
papel crucial na formagéo do individuo. Para acompanhar as necessidades sociais,
professores e escolas tém buscado integrar praticas pedagogicas diferenciadas,
utilizando tecnologias digitais como videos e lousa digital (Loss et al., 2022, p. 148).
Diante do exposto pelos autores, pode-se afirmar que, a escola é uma instituicao
fundamental na formagédo de um individuo. Para se manter relevante e acompanhar
as mudancgas da sociedade, professores e escolas estdo incorporando tecnologias
digitais em suas praticas de ensino, buscando abordagens pedagdgicas mais
inovadoras.

Considerando esse cenario, o problema que abordamos nesta pesquisa foi:
De que forma a interdisciplinaridade entre a matematica e as novas tecnologias
digitais pode estimular o ensino-aprendizagem na sala de aula para a compreensao
e o desenvolvimento do aluno?

A partir da problematica, este estudo tem como objetivo analisar a
interdisciplinaridade entre a matematica e as novas tecnologias digitais, destacando
o processo de ensino-aprendizagem. Para isso, a pesquisa analisa artigos cientificos
a fim de identificar e ressaltar as concepg¢des dos autores sobre essa abordagem.

Este estudo esta dividido em se¢des. A primeira é a introdugéo, seguida pelo
referencial tedrico sobre o tema do artigo, os procedimentos metodologicos, a
analise dos dados (resultados e discussdes) e, por fim, a conclusdo com as
consideracgodes finais.

Apesar dos avancos identificados na literatura, observa-se que ainda existem
lacunas quanto a sistematizacdo de praticas pedagodgicas que integrem a
Matematica as tecnologias digitais em diferentes etapas da Educagdo Basica. A
maioria dos estudos analisados concentra-se em experiéncias isoladas ou em
contextos especificos, o que evidencia a necessidade de ampliar investiga¢des
sobre a efetividade dessas praticas em larga escala, bem como suas implicagdes

para a formacéo inicial e continuada de professores.

2. REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico tem como finalidade apresentar as bases conceituais que
sustentam a discussdo sobre o uso das tecnologias digitais na educagédo, com
énfase no ensino de Matematica. Nesse sentido, sdo abordados trés eixos



principais: a integracdo das tecnologias digitais no processo de ensino-
aprendizagem, as transformagdes que tais recursos promovem no ensino da
Matematica e, por fim, a importdncia da interdisciplinaridade na educagao
contemporanea. Esses elementos, em conjunto, contribuem para compreender
como a inovagdo tecnolégica pode favorecer praticas pedagogicas mais

significativas, criticas e alinhadas as demandas da sociedade atual.

2.1. A Integracao do Aprendizado com Tecnologias Digitais

No século XXI, uma das maiores transformagdées no campo educacional foi a
integracdo das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem. Esse
avango possibilitou a adogdo de novos meétodos e estratégias, trazendo impactos
significativos especialmente para disciplinas que tradicionalmente apresentam
maiores desafios, como a Matematica. A inser¢ao de recursos digitais pode tornar a
sala de aula mais dindmica e favorecer diferentes formas de ensinar e aprender. No
entanto, ainda existem obstaculos que dificultam essa integragdo, como a falta de
infraestrutura tecnolégica em muitas escolas e a dificuldade de adaptagéo por parte
de professores e alunos.

Nesse contexto, Moran (2009) destaca a necessidade de uma educacéo de

qualidade que articule diferentes dimensdes do ser humano. Segundo ele:

“Nosso desafio maior € caminhar para um ensino e uma educagdo de
qualidade, que integrem todas as dimensdes do ser humano. Para isso,
precisamos de pessoas que fagam essa integragdo, em si mesmas, do
sensorial, intelectual, emocional, ético e tecnoldgico, que transitem de forma
facil entre o pessoal e o social, que expressem nas palavras e agdes que
estdo sempre evoluindo, mudando, avangando” (Moran, 2009, p. 28-29).

A partir dessa visao, o autor Moran ressalta que é necessario contar com
profissionais que ja tenham realizado, em suas proprias trajetorias, essa integragéo
entre teoria e pratica, entre dimensdes pessoais e sociais, demonstrando abertura
constante para evoluir e aprender.

Assim, o uso de tecnologias digitais torna-se essencial para conectar a teoria
ao cotidiano, favorecendo aprendizagens mais significativas. Quando aplicadas em
sala de aula, essas ferramentas permitem que o estudante visualize aplicacbes
praticas dos conteudos, tornando-se protagonista de seu processo de
aprendizagem. Nesse cenario, o professor assume o papel de mediador, orientando

e apoiando o aluno na construgdo do conhecimento.



Moura, Ramos e Lavor (2020, p. 578) reforcam essa perspectiva ao
defenderem que a autonomia promovida pelas tecnologias digitais € fundamental
para o desenvolvimento cognitivo. Os autores afirmam que, ao explorar conteudos
além da sala de aula, o estudante amplia sua compreensdo e aprofunda o
aprendizado, indo além da mera memorizagao de conceitos.

Na mesma linha, Rosa e Gongalves (2015 apud Loss et al., 2022, p. 151)
destacam que a escola deve “oportunizar o uso de tecnologias digitais para que os
estudantes possam se engajar, experimentar e expressar conhecimentos”.

Portanto, a presenga das tecnologias digitais no ambiente escolar ndo deve
ser vista apenas como complemento, mas como elemento estruturante do processo
de ensino-aprendizagem. Quando bem integradas, tornam-se recursos de inovagéo
pedagodgica que permitem aos estudantes assumir o protagonismo de seus
percursos formativos, ao mesmo tempo em que desenvolvem competéncias criticas

e criativas para lidar com os desafios de um mundo em constante transformacéo.

2.2. A Transformacao da Matematica com Tecnologias Digitais na Sala de Aula

A Matematica, historicamente, tem sido percebida por muitos alunos como
uma disciplina dificil e, por vezes, desmotivadora. A integragcdo de tecnologias
digitais, entretanto, abre novas possibilidades para superar esse quadro,
aproximando o ensino da realidade dos estudantes. Segundo D’Ambrésio, a
matematica contemporanea nao pode permanecer presa ao modelo tradicional. Ele

afirma:

“[...] possibilita aos estudantes, através dela, perceber e buscar solugdes
para uma série de problemas dos tempos atuais, ndo podendo, por isso
mesmo, que a matematica continue com a sua organizagao tradicional, que
torna os alunos exaustos por serem obrigados a assimilar conhecimentos
que nao possuem utilidade no seu meio social” (D’Ambrésio apud Sousa et
al., 2021, p. 38-39).

A citagdo evidencia que a matematica deve ser repensada: em vez de se
limitar a regras e formulas abstratas, precisa ser compreendida como instrumento
pratico para interpretar e transformar a realidade.

Nessa diregcédo, Costa e Souto (2020, p. 338) ressaltam que “[...] o ensino da
Matematica deve ser articulado a varias praticas e necessidades sociais, por meio
de inter-relagbes com outras areas do conhecimento”. Isso significa que o

aprendizado matematico ndo deve ser isolado nem restrito a teoria, mas sim



contextualizado, permitindo que o aluno perceba sua aplicagcdo no cotidiano e nas
mais diversas areas do saber.

Pontes (2023, p. 8) acrescenta que o ensino da Matematica exige mais do
que dominio conceitual: requer criatividade para lidar com as dificuldades de
transicao entre modelos abstratos e sua representacdo concreta. Essa mediagao
contribui para um aprendizado mais eficaz, pois ajuda o estudante a compreender
como os conceitos ensinados em sala podem ser aplicados a situagdes reais.

Dessa forma, observa-se que a tecnologia desempenha papel crucial nesse
processo, pois oferece meios de aproximar a teoria da pratica, favorecendo
aprendizagens contextualizadas. A inclusdo de recursos digitais, portanto, n&o
representa apenas modernizagdo pedagogica, mas uma necessidade para tornar a
Matematica mais acessivel, significativa e alinhada as demandas do mundo
contemporaneo. Assim, os alunos nao apenas aprendem conteudos, mas

desenvolvem competéncias que os preparam para enfrentar os desafios futuros.

2.3. A Interdisciplinaridade e sua Importancia na Educagao Contemporanea

A interdisciplinaridade, quando aplicada ao ambiente escolar, amplia a
autonomia e a criatividade dos estudantes, estimulando-os a resolver problemas
complexos a partir de multiplas perspectivas. Ao integrar diferentes disciplinas,
promove-se um aprendizado que valoriza o pensamento critico e a construgcédo de
solugdes inovadoras.

Passos e Nicot (2021, p. 3) observam que a pratica interdisciplinar surge
como forma de superar a fragmentacdo do conhecimento, defendendo que o saber
deve ser construido de forma integrada, em dialogo constante entre as areas
cientificas e curriculares. Em outras palavras, a interdisciplinaridade rompe com a
l6gica de isolamento das disciplinas e reforca a ideia de que o conhecimento é
universal, exigindo articulagdo e colaboragéo entre diferentes campos.

Nesse sentido, Souza et al. (2020, p. 5) complementam que:

“[...] as atividades devem conter estratégias metodologicas que facilitem a
compreensao e interpretacdo de conceitos, e ainda, que desafiem os alunos
e alunas a solucionar problemas complexos. Essas atividades pedagogicas
digitais devem evidenciar os aspectos ludicos, de interagdo e de
experimentacdo que deveriam estar presentes em qualquer processo de
aprendizagem contextualizada e de modo interdisciplinar.”



Assim, a interdisciplinaridade, apoiada por recursos digitais, fortalece o
carater ativo e participativo do estudante. Ao favorecer praticas colaborativas,
ludicas e experimentais, contribui para que o processo educativo seja mais
significativo e conectado com as exigéncias da sociedade contemporénea.

Ainda de acordo com Klaus et al. (2024), a interdisciplinaridade vai além de
um simples enfoque pedagogico. Essa pratica é entendida como uma integragao
entre os conteudos e a realidade, considerando suas contradicdes e permitindo que
os alunos reflitam de maneira contextualizada sobre temas especificos. Assim, a
interdisciplinaridade n&o se limita a ser uma ferramenta para o desenvolvimento do
pensamento critico, mas constitui um meio de articular o conhecimento académico
com o mundo real.

Portanto, a interdisciplinaridade, potencializada pelo uso de recursos digitais,
mostra-se essencial para uma educacdo atualizada e alinhada as demandas do
mundo contemporéneo. Essa abordagem transforma o aluno em um participante
ativo e engajado em sua formacéo, incentivando a cooperagao, o aprendizado ludico
e a experimentagdo. Mais do que uma estratégia pedagogica, ela conecta o
conteudo académico a vida cotidiana, possibilitando a compreensdo de questdes
complexas em um contexto mais amplo. Desse modo, consolida-se como base

indispensavel para um aprendizado profundo e significativo.

2.4. O Uso de Tecnologias na Pratica Pedagégica na Formagao Docente

A integracdo das tecnologias na pratica pedagogica tornou-se um aspecto
essencial da educagao contemporanea. Nesse contexto, a capacitacdo dos
docentes € um fator vital, pois € por meio dela que os professores desenvolvem as
habilidades e os conhecimentos necessarios para utilizar essas ferramentas de
forma eficaz e significativa em suas aulas.

Costa (2023, p. 525) destaca que:

“[...] as tecnologias digitais foram capazes de alterar as relagdes sociais, e a
pratica educativa ndo poderia ficar a margem desse processo. Isso porque
ela é parte da formacdo/construgdo do ser humano, incorporando e ao
mesmo tempo sendo influenciada pelas transformagdes registradas na
sociedade.”



Nesse sentido, a pratica pedagogica deve ser compreendida como parte
essencial da formacdo humana. Por isso, precisa adaptar-se as transformacodes
sociais e, ao mesmo tempo, incorpora-las em seus métodos e processos.

Vala ressalta que, para que os docentes desempenhem esse papel de forma
competente, a formagao inicial e continuada deve contemplar a preparacdo em
tecnologias digitais. Isso envolve ndo apenas o dominio técnico, mas também a
reflexdo sobre como utiliza-las para promover colaboragao, criatividade, pensamento
critico e incluséo.

Assim, a integragdo das tecnologias na educagdo constitui um passo
essencial e inevitavel diante da transformacgéo digital da sociedade. Para que essa
mudanga seja bem-sucedida, é fundamental que a formagéao de professores, tanto
na fase inicial quanto na continuada, priorize o desenvolvimento de competéncias e

conhecimentos tecnologicos.

3. METODOLOGIA

Neste estudo, foi realizada uma revisao integrativa de publicag¢des cientificas
de natureza qualitativa e descritiva, por meio do portal de periddicos da
Coordenagéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), utilizando
o Acesso CAFe (Comunidade Académica Federada). Foram considerados artigos
publicados nos ultimos cinco anos. A escolha pela reviséo integrativa se justifica por
possibilitar a analise da literatura a partir de pesquisas conduzidas com diferentes
metodologias.

Vosgerau e Romanowski (2014, p. 167) afirmam que “os estudos de revisao
consistem em organizar, esclarecer e resumir as principais obras existentes, bem
como fornecer citagbes completas abrangendo o espectro de literatura relevante em
uma area”, ou seja, tornar mais compreensivel o que ja foi publicado, muitas vezes
simplificando conceitos complexos ou evidenciando as relagdes entre diferentes
perspectivas.

Para atingir os objetivos propostos neste estudo, foram estabelecidas seis
etapas para o desenvolvimento da revisdo integrativa, descritas no Quadro 1,
assegurando a confiabilidade e a exatiddo da pesquisa.

Quadro 1 - Etapas da reviséo integrativa.



Etapas DESCRIGAO PROCEDIMENTOS
e A interdisciplinaridade entre matematica e novas tecnologias
Identificagéo do tema. L
digitais.
De que forma a interdisciplinaridade entre a matematica e as
Elaboragéo da pergunta | novas tecnologias digitais pode estimular o ensino-
10 norteadora. aprendizagem na sala de aula para a compreenséo e o
desenvolvimento do aluno?
Analisar a interdisciplinaridade entre a matematica e as novas
Identificagéo do objetivo | tecnologias digitais, destacando o processo de ensino-
da pesquisa. aprendizagem e estimulando o desenvolvimento e a
compreensao dos alunos.
Busca das fontes Portal de Periédicos CAPES, por meio do Acesso CAFe
' (comunidade Académica Federada).
Definicio dos termos de Ensino Matemética Tecnologias “AND” Educacéo Matematica
buscag Tecnologia em Sala de Aula “AND” Tecnologias Digitais Ensino
' “AND” Interdisciplinaridade na Matematica
20
Estabelecimento de Inclusdo de artigos publicados entre 2019 e 2024, em portugués
critérios de incluséo. e baseados nos descritores selecionados.
Exclus&o de artigos sem acesso aberto, oriundos de acervos
Estabelecimentos de distintos, fora do periodo determinado, producdes ndo
critérios de excluséo. nacionais, publicacdes nao revisadas por pares ou que nao
refletissem a linguagem da pesquisa, conforme filtros aplicados.
Identlflcaga’o dos Foram pré-selecionados 24 (vinte e quatro) artigos para
estudos pré- tri
. riagem.
selecionados.
30
Identificacdo dos Para esta pesquisa, dos artigos pré-selecionados, 6 (seis)
. foram selecionados por representarem o tema central do
estudos selecionados.
estudo.
40 Organizagéao dos artigos | Os artigos selecionados foram analisados por meio de leitura
incluidos. integral, considerando a quest&o de pesquisa.
50 Interpretagéo dos As analises foram realizadas, os resultados organizados e, a
resultados. partir deles, elaborado este artigo.
o Apr_egentggao da Cada quadro, fundamentado em pesquisas e teorias, apresenta
6 revisdo/sintese do

conhecimento.

uma descricao explicativa do entendimento obtido.

Fonte: Elaboracgéo propria, adaptado a partir das etapas da revisado integrativa para este estudo.




Dessa forma, a revisdo integrativa foi conduzida em multiplas etapas.
Conforme Botelho et al. (2011, p. 133), “a revisao integrativa pode ser considerada,
portanto, um método para o desenvolvimento da revisdo da literatura no campo
organizacional”. A busca de artigos no portal de periddicos ocorreu entre os dias 03
e 17 de julho de 2025. Em seguida, foram feitas as analises, que serdo

apresentadas na secéo de resultados e discussdes.

4. ANALISE DOS DADOS (RESULTADOS E DISCUSSOES)

Para compreender a contribuicdo das tecnologias digitais no ensino da
Matematica e o papel da interdisciplinaridade, esta secdo apresenta uma analise
detalhada dos dados obtidos a partir da revisdo sistematica da literatura. A intengao
é identificar padrées, metodologias, estratégias e resultados observados nos
estudos selecionados, destacando como praticas pedagdgicas interdisciplinares
foram aplicadas em diferentes contextos educacionais. Essa analise permite nao
apenas sintetizar as evidéncias existentes, mas também discutir implicagbes para a
pratica docente e para o desenvolvimento de competéncias alinhadas as diretrizes

da educagao contemporénea.
4.1. A Analise dos Dados e sua Organizagao

Neste estudo, os dados coletados e suas interpretacbes fundamentam as
discussbes, que sio apresentadas para analise critica. A primeira etapa da
investigacdo ocorreu na plataforma Peridédicos Capes, utilizando a Ferramenta de
Busca com descritores e palavras-chave como “Ensino Matematica Tecnologias”,
“‘Educacdo Matematica Tecnologia em Sala de Aula”, “Tecnologias Digitais Ensino” e
“Interdisciplinaridade na Matematica”. A busca resultou em quarenta e um (41)

artigos académicos, distribuidos conforme a Tabela 1.

Tabela 1: Quantidade de produgéo anual.

Artigo 7 11 3 5 10 5 41

TOTAL 41

Fonte: Elaboragéo prépria (2025).



A analise quantitativa da produgéo evidencia um crescimento expressivo das
publicagdes em 2020 e 2023, anos em que se intensificaram debates sobre ensino
remoto e hibridismo educacional. Esse dado sugere que a pandemia de COVID-19 e
suas repercussdes no ensino potencializaram a reflexdo académica sobre o uso das
tecnologias digitais na Matematica. Por outro lado, a queda em 2021 pode indicar
um periodo de adaptagcdo e reorganizagdo das pesquisas, o que refor¢ca a
necessidade de observar o contexto histérico como variavel explicativa da produgao
cientifica.

Na etapa seguinte, foram aplicados critérios de inclusdo e exclusdo. Tais
critérios consistiram em: (i) selecionar publicacdes de acesso aberto, permitindo
leitura, copia, distribuicdo e uso livre; (ii) restringir o material a editoriais, livros e
artigos; (iii) considerar o ano de publicacdo como parametro de corte; (iv) limitar-se
as produgdes nacionais; (v) incluir apenas trabalhos revisados por pares; (vi)
determinar o idioma da publicagdo como critério de triagem.

Conforme Botelho et al. (2011, p. 130), essa etapa depende diretamente da
clareza na definicdo do problema de pesquisa, pois uma questdo bem delimitada
orienta a selegdo da amostra e exige rigor analitico do pesquisador.

Dos quarenta e um (41) artigos identificados, apenas vinte e quatro (24)
atenderam a todos os critérios apos a triagem inicial. Esses registros foram
organizados em base de dados segundo o modelo PRISMA (2020) — Flow Diagram

Template for Systematic Reviews, conforme ilustrado na Figura 1.

Figura 1: Identificagcdo de estudos via base de dados e registros.



Publicagdes que foram Publicagdes eliminadas antes da triagem: (n = 17)

identificadas na base de
o Publicagbes que ndo atendem ao periodo de triagem: n =5
dados de Periddicos

il — Publicagbes com acervos diferentes de artigos: n =4
' Publicagtes sem acesso aberto: n =3
(n=41) Publicagbes com produgdes néo realizadas nacionalmente: n = 2

Publicagdes que o idioma ndo atende o critério de triage: = 2

Publicagbes que ndo foram revisadas por seus pares: n = 1

l

Publicagdes que passaram

Publicagdes eliminadas por tratarem de diferentes areas do

pela triagem: tema de estudo:

(n = 24) (n=9)

|

Publicagdes que foram

Publicagbes eliminadas por tratarem de revisdes,

experiéncias e contelidos didaticos, além de abordarem

avaliadas para elegibilidade: — : .
diferentes areas do tema de estudo:

(n=15)

l

Registros que foram incluidos na

(n=9)

revisao:

(n=6)

Fonte: Elaboracao prépria (2025), baseado no modelo PRISMA (2020).

Na terceira etapa, os vinte e quatro (24) artigos elegiveis foram categorizados:
nove destacaram a interdisciplinaridade em diferentes areas da educagao; seis (6)
abordaram praticas pedagogicas; quatro (4) consistiram em revisdes com narrativas
variadas; e cinco (5) exploraram conteudos didaticos apoiados em aplicativos. Apos
refinamento, apenas seis (6) publicagbes foram incluidas na revisdo, por
apresentarem diversidade de evidéncias, conceitos e praticas metodologicas
relevantes ao objetivo do estudo.

A sintese desses trabalhos encontra-se no Quadro 2.

Quadro 2: Artigos selecionados.



Titulo: Projetos de Trabalho para a Aprendizagem Interdisciplinar de Lingua Portuguesa,
Matematica e Tecnologias Digitais com Alunos do 6° Ano.

Autor(es): Amanda dos Santos Réda de Souza, Dusnelda Gongalves de Souza, Pedro
Henrique Ferreira Lima e Silvia Osoria Silveira.

Fonte: Campinas, SP, v. 6, n. 2, p. 183—-196, 2019. DOI: 10.20396/tsc. v6i2.14529.

Procedimento metodolégico: Este artigo apresenta uma pesquisa qualitativa que descreve
uma experiéncia interdisciplinar realizada com alunos do 6° ano do ensino fundamental.

Consideragao: O trabalho apresenta a criagdo de um brinquedo a partir de materiais
reaproveitados, inspirando-se no livro Tudo Pode Ser Brinquedo, de Angela Leite de Souza.
Os resultados evidenciam a eficacia do projeto por meio de fichas, fotografias e videos,
destacando os beneficios da interdisciplinaridade e as trocas proporcionadas pelas
diferentes linguagens envolvidas na atividade.

Titulo: Tecnologias Digitais e Carfoons Matematicos Promovendo Interdisciplinaridade.

Autor(es): Rosicacia Floréncio Costa e Daise Lago Pereira Souto.

Fonte: [S. 1], v. 5, n. 1, p. 336-357, 2020. DOI: 10.34179/revisem. v5i1.12012.

2 Procedimento metodolégico: Neste estudo, adotou-se uma abordagem qualitativa para a
coleta e analise dos dados, utilizando-se diversos instrumentos, como observagao
participante, questionarios, entrevistas e recursos audiovisuais.

Consideragao: O trabalho fundamentou-se em autores que abordam a interdisciplinaridade
na aprendizagem da Matematica. A analise dos dados indicou que as tecnologias digitais
empregadas na produgao de carfoons matematicos atuaram como mediadoras, favorecendo
o desenvolvimento de praticas interdisciplinares.

Titulo: Investigando o Ensino de Trigonometria através da Interdisciplinaridade com um
Simulador da Plataforma PHET.

Autor(es): Patricia de Souza Moura, Maria do Socorro Ferreira Ramos e Otavio Paulino
Lavor.

Fonte: Cuiaba, v. 8, n. 3, p. 573-591, 2020. DOI: 10.26571/reamec. v8i3.10784.

Procedimento metodolégico: Realizado em maio de 2020, este estudo contou com a
3 participagédo de 16 estudantes da 32 série do ensino médio de uma escola publica localizada
na regiao Centro-Sul do Ceara. Teve como objetivo avaliar a aplicagdo interdisciplinar do
conteudo de Trigonometria em conjunto com o tema Langamentos de Projéteis, utilizando a
Sequéncia de Ensino Investigativa (SEI).

Consideragao: O estudo evidenciou elevada interagdo e motivagdo dos estudantes em
relacdo ao conteudo e a metodologia adotados, demonstrando a estreita relagdo entre
Trigonometria e Langamento de Projéteis.

Titulo: Tecnologias Digitais e Interdisciplinaridade Articulagbes entre Matematica e Arte por




Meio da Utilizagdo de Objetos de Aprendizagem.

Autor(es): Taniele Loss, Josyleine Aparecida Bento da Silva, Marcelo Souza Motta, Fabiana
Roberta Gongalves e Silva Hussein.

Fonte: Alexandria: Revista de Educagao em Ciéncia e Tecnologia, Floriandpolis, v. 15, n. 2,
p. 147-159, 2022. Disponivel em: https://doi.org/10.5007/1982-5153.2022.e83009.

Procedimento metodolégico: Trata-se de uma pesquisa qualitativa na forma de estudo de
caso, realizada em uma escola municipal publica de Curitiba, Parana. Para o
desenvolvimento da investigagdo, foram elaborados dois Objetos de Aprendizagem: um
utilizando o software educacional Hot Potatoes e outro desenvolvido no Scratch.

Consideragao: A analise dos resultados indicou que a pratica interdisciplinar, mediada por
esses objetos, estimulou a investigacdo, a andlise critica e o trabalho colaborativo,
contribuindo de maneira significativa para a construgdo do conhecimento.

Titulo: As Novas Tecnologias Voltadas para a Educagdo Matematica Associadas aos
Pressupostos Educacionais para Educagdo Profissional e Tecnoldgica: Problematizagao,
Contextualizagao e Interdisciplinaridade.

Autor(es): Edel Alexandre Silva Pontes.

Fonte: REVISTA FOCO, [S. I], v. 16, n. 6, p. 2183, 2023. DOI: 10.54751/revistafoco.
v16n6-038.

Procedimento metodolégico: Este estudo adota uma abordagem qualitativa, por meio de
revisdo bibliografica. O percurso metodolégico incluiu o levantamento de referéncias tedricas
publicadas em periédicos cientificos, com enfoque no ensino de Matematica na Educacgéo
Profissional e Tecnolégica (EPT).

Consideragao: Neste estudo, defende-se que questionar para buscar respostas, orientar
para esclarecer conceitos e estabelecer conexdes com outros saberes sao pressupostos
fundamentais para otimizar o processo de ensino e aprendizagem da Matematica na EPT,
possibilitando que professor e aluno atuem de forma integrada na construgdo do
pensamento matematico, preparando-os para o mundo do trabalho.

Titulo: Pensamento Computacional, Matematica e Literatura em uma Formagdo Docente:
Um Desafio Interdisciplinar Possivel.

Autor(es): Vanessa Lucena Camargo de Almeida Klaus, Gisele de Souza Gongalves,
Fernando José Martins e Clodis Boscarioli.

Fonte: [S. ], v. 18, n. 32, p. 2949, 2024. DOI: 10.48075/rtm. v17i28.30895.

Procedimento metodoldgico: Este estudo consiste em um relato de experiéncia originado
em uma oficina destinada a profissionais dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. A
oficina, intitulada 'Interdisciplinaridade com o Scratch: E possivel aprender Matematica por
meio da Literatura?', teve como objetivo oferecer orientagdo metodolégica para a pratica
pedagdgica.




Consideragao: Foi desenvolvida uma proposta de oficina voltada a professores da rede
municipal, com énfase em uma perspectiva interdisciplinar articulada pelo Pensamento
Computacional (PC). O PC é compreendido como uma abordagem metodologica que, a
partir de principios da Ciéncia da Computacdo, promove novas formas de raciocinio para
resolver e criar tarefas, possibilitando, entre outros aspectos, a problematizacdo de
conteudos disciplinares sob uma perspectiva interdisciplinar.

Fonte: Elaboragéo prépria (2025).

4.2. Descrigao dos Artigos Escolhidos para Este Estudo

O primeiro artigo, “Projetos de trabalho para a aprendizagem interdisciplinar
de lingua portuguesa, matematica e tecnologias digitais: uma experiéncia com
alunos do 6° ano”, evidenciou que as competéncias da BNCC foram atingidas por
meio de praticas interdisciplinares. Os resultados apontaram maior protagonismo,
autonomia, participagcdo em grupo e interesse dos alunos, além de avangos em
criatividade, comunicacéo, resolugcéo de problemas e uso de ferramentas digitais. O
estudo reforca a relevancia do trabalho interdisciplinar na promocdo de
competéncias previstas pela BNCC.

O segundo artigo, “Tecnologias digitais e cartoons matematicos: promovendo
interdisciplinaridade”, destacou a importancia da contextualizacao social e cultural na
construcdo do saber. A pesquisa utilizou observagao participante, questionarios,
entrevistas e materiais audiovisuais para analisar o uso de cartoons digitais como
recurso pedagogico. Constatou-se que a atividade favoreceu conexdes entre
matematica, outras disciplinas e a realidade dos estudantes, estimulando a
aprendizagem colaborativa e o desenvolvimento de novas percepgoes.

O terceiro artigo, “Investigando o ensino de trigonometria através da
interdisciplinaridade com um simulador da plataforma Phet”, relatou um plano de
ensino aplicado a 16 estudantes do ensino médio no Ceara. A proposta integrou
trigonometria, fisica e algebra por meio de simulagdes computacionais e da
Sequéncia de Ensino Investigativa (SEI). Os resultados indicaram que a visualizag&o
pratica dos conteudos potencializou a compreensido conceitual e a motivagdo dos
alunos.

O quarto artigo, “Tecnologias digitais e interdisciplinaridade: articulagbes entre
matematica e arte por meio da utilizacdo de objetos de aprendizagem”, analisou o
uso dos softwares Hot Potatoes e Scratch em atividades com alunos do 8° ano de

uma escola publica de Curitiba. A proposta interdisciplinar entre matematica e arte



contribuiu para reflexao critica, colaboracdo e constru¢do de conhecimento, ao
mesmo tempo em que valorizou praticas inovadoras no contexto escolar.

O quinto artigo, “As novas tecnologias voltadas para a educagdo matematica
associadas aos pressupostos educacionais para educagdo profissional e
tecnoldgica: problematizagédo, contextualizagdo e interdisciplinaridade”, reforgcou a
necessidade de uma pratica pedagdgica que questione, explique e estabeleca
conexdes entre saberes. A pesquisa defendeu que tais fundamentos sdo essenciais
para reduzir a distancia entre teoria e pratica na Educagdo Profissional e
Tecnoldgica, preparando estudantes para demandas académicas e profissionais.

O sexto artigo, “Pensamento computacional, matematica e literatura em uma
formacgao docente: um desafio interdisciplinar possivel”’, descreveu uma oficina com
professores da rede municipal de Foz do Iguagu. A proposta articulou matematica,
literatura e pensamento computacional mediado pelo Scratch. Os resultados
apontaram que a flexibilidade no planejamento e a reorganizagdo da pratica
pedagodgica favoreceram a percepgao critica do docente e demonstraram como o

pensamento computacional pode ampliar estratégias de ensino interdisciplinar.

4.3. Discussao Integrada

De modo geral, os artigos selecionados convergem para a defesa de praticas
interdisciplinares apoiadas por tecnologias digitais. Os autores ressaltam que a
matematica, quando integrada a outras areas, deixa de ser percebida como ciéncia
isolada e passa a se relacionar com a vida cotidiana e com diferentes campos do
saber (Costa et al., 2020). Nesse sentido, é essencial que os professores planejem
estratégias pedagogicas que deem sentido a aprendizagem (Moura; Ramos; Lavor,
2020).

Souza et al. (2019) enfatizam que o dominio do conteudo deve ser aplicado
de forma interdisciplinar, favorecendo autonomia, criticidade e colaboragdo. Da
mesma forma, Loss et al. (2022) destacam que essa abordagem permite ao
estudante desenvolver um olhar critico sobre situacdes reais. Gongalves et al.
(2024) acrescentam que relacionar os conteudos com a realidade do aluno estimula
a curiosidade e promove aprendizagens mais significativas. Ja Pontes (2023)
defende que o professor atue como mediador reflexivo e responsavel, facilitando a

construcdo do pensamento matematico.



Assim, percebe-se que a interdisciplinaridade mediada pelas tecnologias
digitais depende de fatores multiplos: flexibilidade institucional, adequacéo
metodoldgica, formagédo docente continua e abertura as inovagdes pedagogicas. O
éxito dessa pratica esta diretamente relacionado a capacidade de integrar
conteudos, estimular a autonomia discente e promover aprendizagens
contextualizadas.

Ao comparar os estudos selecionados, nota-se convergéncia no
reconhecimento do papel motivador das tecnologias digitais. Entretanto, algumas
divergéncias emergem: enquanto Loss et al. (2022) e Souza et al. (2019) enfatizam
o carater ludico e criativo dessas ferramentas, Pontes (2023) chama atencéo para a
necessidade de rigor metodoldgico e articulagdo com a Educagao Profissional e
Tecnologica. Esse contraste revela que a interdisciplinaridade mediada por
tecnologias n&o deve ser compreendida de forma homogénea, mas sim como um
campo plural, sujeito a diferentes abordagens pedagdgicas e niveis de
complexidade.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Neste artigo, objetivou-se analisar como a interdisciplinaridade entre a
Matematica e as tecnologias digitais contribui para o ensino e a aprendizagem.
Retomando o problema inicial, verificou-se que as tecnologias, quando utilizadas de
forma planejada, favorecem a motivagdo, a interagdo e a compreensédo de
conteudos matematicos.

Do ponto de vista pratico, os resultados reforcam a necessidade de formacao
docente que va além do dominio instrumental das tecnologias, contemplando
também competéncias didatico-pedagogicas e reflexivas. Para os gestores
escolares, recomenda-se a criagdo de ambientes de aprendizagem hibridos, que
favorecam a experimentacdo e a cooperacao interdisciplinar. Em termos de politicas
publicas, torna-se imprescindivel investir em infraestrutura tecnoldgica nas escolas
publicas e em programas de capacitagdo continuada que contemplem metodologias
ativas. Tais medidas podem ampliar a efetividade da interdisciplinaridade entre
Matematica e tecnologias digitais, garantindo equidade de acesso e qualidade

educacional.



Esta pesquisa prop6s um olhar sobre a pratica interdisciplinar entre a
matematica e as tecnologias digitais, mostrando que seu éxito esta diretamente
relacionado a capacidade de integrar conteudos, estimular a autonomia dos alunos e
promover aprendizagens contextualizadas. Além disso, a integracdo de diferentes
disciplinas por meio das tecnologias digitais exige a combinagdo de varios
elementos.

Para que isso seja possivel, € fundamental que haja flexibilidade nas
instituicbes de ensino para se adaptarem a novas abordagens. Também é essencial
que as metodologias sejam adequadas e que os professores recebam formagéao
continuada, garantindo que estejam sempre atualizados e abertos a implementagéo
de inovagdes pedagogicas. Assim, as contribuigdes praticas, destaca-se o potencial
das tecnologias digitais para apoiar professores na diversificacdo das metodologias
de ensino.

Portanto, é essencial que as escolas se adaptem a novas metodologias e que
haja uma abertura para a inovagéao pedagogica, criando ambientes de aprendizagem
gue incentivem a experimentacéo e a colaboracdo. A efetividade dessa pratica esta
diretamente ligada a combinagdo de diferentes elementos, desde a capacitagéo
docente até a flexibilidade institucional, com o objetivo de visar o desenvolvimento

cognitivo e a compreensao aprofundada dos alunos.
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