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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo analisar, por meio de uma revisdo de literatura, o
impacto das tecnologias educacionais no desenvolvimento cognitivo de alunos do ensino
fundamental. Nas ultimas décadas, recursos digitais como softwares educativos,
plataformas interativas, realidade aumentada e inteligéncia artificial vém sendo
incorporados ao contexto escolar, ampliando possibilidades de ensino e aprendizagem. A
literatura consultada indica que essas ferramentas contribuem para o estimulo de
habilidades cognitivas essenciais, como memoria, aten¢do, raciocinio ldgico, resolucio
de problemas e criatividade, favorecendo também a autonomia e a motiva¢do dos
estudantes. Além disso, metodologias ativas, como sala de aula invertida, aprendizagem
baseada em projetos e ensino hibrido, potencializam os beneficios da tecnologia ao
colocar o aluno como protagonista do processo de aprendizagem. Contudo, a efetividade
desse processo depende diretamente da formagdo continuada dos docentes, da
infraestrutura disponivel e do planejamento pedagdgico consistente. Os estudos também
apontam desafios, como a desigualdade de acesso e o risco de utilizagao superficial das
ferramentas digitais. Conclui-se que a integragao consciente e planejada das tecnologias
educacionais representa uma oportunidade de transformagdo no ensino fundamental,
contribuindo nao apenas para o desenvolvimento cognitivo, mas também para a formagao
de competéncias necessarias ao século XXI.

Palavras-chave: Tecnologias educacionais. Desenvolvimento cognitivo. Ensino
fundamental.

ABSTRACT:

This article aims to analyze, through a literature review, the impact of educational
technologies on the cognitive development of elementary school students. In recent
decades, digital resources such as educational software, interactive platforms, augmented
reality, and artificial intelligence have been incorporated into the school context,
expanding teaching and learning possibilities. The reviewed literature indicates that these
tools contribute to the stimulation of essential cognitive skills, such as memory, attention,
logical reasoning, problem-solving, and creativity, while also fostering students’
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autonomy and motivation. Furthermore, active methodologies, such as flipped classroom,
project-based learning, and blended learning, enhance the benefits of technology by
positioning the student as the protagonist of the learning process. However, the
effectiveness of this process directly depends on continuous teacher training, the available
infrastructure, and consistent pedagogical planning. Studies also point out challenges,
such as inequality of access and the risk of superficial use of digital tools. It is concluded
that the conscious and planned integration of educational technologies represents an
opportunity for transformation in elementary education, contributing not only to cognitive
development but also to the formation of competencies required in the 21st century.

Keywords: Educational technologies. Cognitive development. Elementary school.

1 INTRODUCAO

O ambiente escolar ¢ um lugar para estimular o avango das criangas nos aspectos
cognitivos, afetivos, motores e sociais, inicialmente estimulado no ambiente familiar,
porém tendo como ponto de referéncia o professor. Neste artigo, sera apresentado os
impactos das tecnologias digitais dentro do processo de desenvolvimento cognitivo dos
alunos do ensino fundamental.

Com isso, pode-se observar que nas ultimas décadas, a incorporacdo das
tecnologias educacionais no ensino fundamental tem se tornado cada vez mais frequente,
transformando praticas pedagogicas e oferecendo novas possibilidades de aprendizagem
(Kenski, 2003; Moran, 2015). Essas ferramentas, que incluem desde softwares educativos
até plataformas digitais interativas, t€ém o potencial de estimular habilidades cognitivas,
favorecer a personalizag¢do do ensino e ampliar o engajamento dos alunos (Valente, 2015;
Moran, 2015).

A integragdo das tecnologias educacionais no ensino fundamental tem se mostrado
uma estratégia eficaz para potencializar o desenvolvimento cognitivo dos alunos.
Ferramentas como realidade aumentada, realidade virtual e inteligéncia artificial
oferecem experiéncias de aprendizagem mais interativas e personalizadas, adaptando-se
as necessidades individuais dos estudantes (JCG Junior, 2024).

Estudos indicam que a utiliza¢do dessas tecnologias pode melhorar a atengdo, a
memoria e a resolucdo de problemas, habilidades essenciais para o processo de
aprendizagem (JCG Junior, 2024).

Além disso, a formacao continuada dos docentes ¢ crucial para a implementagao
eficaz dessas ferramentas, garantindo que sejam utilizadas de maneira pedagogica e nao

apenas como recursos tecnologicos (JCG Junior, 2024).



Perante esse cendrio, surge a necessidade de compreender de que maneira as
tecnologias educacionais impactam o desenvolvimento cognitivo das criancas,
considerando tanto os beneficios quanto os desafios envolvidos em sua implementagao.
Estudos recentes realizados por Valente (2014) e Moran (2018) t€ém explorado diferentes
estratégias e resultados, mas ainda ha lacunas no entendimento sobre a efetividade dessas
praticas em contextos variados.

Nesse contexto, este artigo tem como objetivo geral analisar, por meio de uma
revisdo sistematica da literatura, o impacto das tecnologias educacionais no
desenvolvimento cognitivo de alunos do ensino fundamental. Para isso, busca-se mapear
as principais tecnologias utilizadas, identificar seus efeitos na aprendizagem e analisar as
perspectivas e desafios apontados pelos estudos académicos, contribuindo para a reflexao
sobre o uso consciente e eficiente dessas ferramentas no processo educacional (Kenski,
2003; Moran, 2015; Valente, 2015).

A metodologia aplicada foi uma revisao bibliografica da literatura, onde foram
feitas analises da literatura existente acerca do “O impacto das tecnologias educacionais
no desenvolvimento cognitivo de alunos no ensino fundamental”, que serviram como
base teorica e contextualizada para o desenvolvimento do artigo. Assim, a metodologia
adotada integra diferentes perspectivas e técnicas, visando uma andlise abrangente do
tema. Esta abordagem proporciona uma compreensdo mais rica do fenomeno e fortalece

a base de evidéncias para contribuir com o campo de estudo.

TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS
O impacto das tecnologias no ensino fundamental

A incorporacao das tecnologias educacionais no ensino fundamental tem se
mostrado uma estratégia essencial para promover aprendizagens mais significativas,
interativas e personalizadas. Moran (2013) destaca que a inovagdo tecnoldgica na
educacdo vai além do simples uso de dispositivos digitais, envolvendo mudangas
pedagodgicas profundas que colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem.
Nesse sentido, a tecnologia se torna um recurso para repensar metodologias, incentivar a
autonomia e estimular a criatividade.

A esse respeito, Kenski (2003) reforca que a chegada das tecnologias mudou o
ritmo da informagdo, exigindo novas formas de ensinar e aprender. As ferramentas
digitais ampliam o acesso a contetidos diversificados, permitem experiéncias de

aprendizagem adaptadas as necessidades individuais e favorecem o desenvolvimento de



habilidades cognitivas essenciais, como aten¢ao, memoria, raciocinio logico e resolucao
de problemas.

De forma complementar, Fagundes (2020) aponta que as inovagdes tecnoldgicas
ndo apenas transformam o ensino, mas també&m preparam os alunos para os desafios do
século XXI, estimulando competéncias como pensamento critico, colaboragao e
capacidade de adaptacdo. Essas mudancas sdo fortalecidas por praticas pedagdgicas
hibridas, como aponta Moran (2017), em que a combinagdo de ensino presencial e digital
oferece oportunidades para personalizar o aprendizado, aumentando o engajamento ¢ a
motivacao dos estudantes.

Estudos em neurociéncia cognitiva evidenciam que a aprendizagem mediada por
tecnologias pode potencializar processos mentais fundamentais, favorecendo a
constru¢do de conhecimento de maneira mais eficiente ¢ duradoura. Além disso,
pesquisas recentes feita em por Aratjo, Silva, Castro (2021), indicam que ambientes
virtuais de aprendizagem promovem experiéncias ativas, em que o aluno ¢ participante
ativo do processo educativo, consolidando habilidades cognitivas de forma mais
significativa.

O uso de tecnologias digitais no ensino pode aprimorar a retencao de informacoes,
o engajamento e o desenvolvimento cognitivo dos estudantes, principalmente quando
associado a praticas pedagdgicas que respeitam o funcionamento do cérebro humano
(Franga Filho, 2024).

Apesar dos beneficios, a integracdo das tecnologias educacionais apresenta
desafios importantes. Valente (2015) destaca que a eficacia do uso de ferramentas digitais
depende da capacitagdo docente e da disponibilidade de infraestrutura adequada. Além
disso, € necessario um planejamento pedagdgico cuidadoso para garantir que a tecnologia
seja utilizada de maneira estratégica e ndo apenas como recurso complementar. Moran
(2015) acrescenta que metodologias hibridas bem estruturadas podem contribuir para
superar essas limitagdes, oferecendo aprendizagem personalizada e promovendo o
desenvolvimento cognitivo dos alunos de maneira consistente.

As tecnologias digitais oferecem oportunidades significativas para melhorar a
qualidade, acessibilidade e relevancia do ensino, porém apresentam desafios que
precisam ser abordados, como garantir a integridade académica e a capacitacdo dos
educadores (Sousa, 2024).

Dessa forma, a fundamentagao teodrica evidencia que as tecnologias educacionais,

quando integradas de forma planejada e pedagdgica, possuem grande potencial para



transformar o ensino fundamental. Elas ndo apenas promovem o desenvolvimento
cognitivo, mas também estimulam competéncias essenciais para o contexto educacional
contemporaneo, contribuindo para a formacdo de alunos mais criticos, criativos e

preparados para os desafios do futuro.

Tecnologias educacionais e o ensino fundamental

A incorporagdo das tecnologias digitais na educacdo basica tem se tornado cada
vez mais frequente, impactando diretamente nas formas de ensinar e aprender. Moran
(2013) defende que a inovagdao educacional ndo se limita ao uso de dispositivos
eletronicos, mas implica mudangas metodologicas profundas, em que o estudante passa a
ser protagonista do processo de aprendizagem. Nesse sentido, a tecnologia deve ser
compreendida como meio para transformar praticas pedagdgicas, estimulando a
autonomia, a criticidade e a criatividade.

Uma gradual, que reformula métodos como o ensino por projetos e a sala de aula
invertida, e outra mais radical, que redefine curriculos, espacos e ritmos, propondo
aprendizagens auténomas e colaborativas conforme o ritmo de cada aluno. (Moran,
2013).

No texto “Como transformar nossas escolas”, Moran (2017) destaca o alto custo
social de uma educagdo deficiente e defende uma mudanca profunda: a escola deve
ensinar a pensar criticamente, desenvolver autonomia, criatividade e prepara-los para
planejar a vida com significado

De acordo com Kenski (2003), a chegada das tecnologias modificou radicalmente
o ritmo da informagdo, exigindo que professores e alunos desenvolvam novas
competéncias para lidar com o fluxo intenso de dados. A autora ressalta que a escola,
diante desse contexto, precisa assumir o desafio de integrar as tecnologias nao apenas
como ferramentas auxiliares, mas como elementos estruturantes do processo educativo.
Isso significa pensar em metodologias que articulem recursos digitais a pratica
pedagodgica, de modo a potencializar o desenvolvimento cognitivo.

Sobre isso, Fagundes (2020), em sua obra sobre inovagdes educacionais, reforca
que o uso das tecnologias também prepara os alunos para os desafios da sociedade
contemporanea, marcada por transformacdes rapidas e complexas. Para a autora, a escola
deve ser espago de experimentacdo e inovacdo, favorecendo o desenvolvimento de
competéncias como pensamento critico, colaboragao, resolucao de problemas e adaptagao

a diferentes contextos.



Assim, observa-se que a integracdo das tecnologias educacionais no ensino
fundamental ndo deve ser vista como modismo, mas como uma necessidade intrinseca a
educagdo contemporanea. A literatura mostra que, quando utilizadas de forma planejada,
as tecnologias podem enriquecer o processo de ensino-aprendizagem e contribuir
significativamente para o desenvolvimento cognitivo dos estudantes.

Concluimos que o processo de ensino-aprendizagem sofre ajustes em decorréncia
das tecnologias digitais praticadas, porém fica evidente que as agdes enriquecem as
habilidades e competéncias adquiridas pelos discentes (Ferrari, 2023).

Portanto, compreende-se que as tecnologias educacionais, quando aplicadas de
maneira consciente e articuladas a praticas pedagogicas inovadoras, ndo apenas ampliam
os recursos didaticos disponiveis, mas também promovem aprendizagens mais
significativas e duradouras. A analise dos autores evidencia que o desafio ndo estd na
presenca dos recursos digitais em si, mas na forma como eles sdo integrados ao curriculo
e utilizados para favorecer a autonomia, a criticidade e a formagao integral dos estudantes

do ensino fundamental.

Desenvolvimento cognitivo e aprendizagem mediada por tecnologia

O desenvolvimento cognitivo é um processo complexo que envolve a construgao
de habilidades como memoria, atengdo, raciocinio logico, resolucdo de problemas e
criatividade. A neurociéncia tem demonstrado que o cérebro humano ¢ altamente plastico,
ou seja, capaz de se reorganizar ¢ criar novas conexodes diante de experiéncias
diversificadas (Aragjo et. al., 2024). Nesse sentido, as tecnologias digitais, ao oferecer
multiplas formas de estimulo, podem atuar como mediadoras poderosas no processo de
aprendizagem.

Estudos recentes realizados por Aragjo, Silva, Castro (2024), indicam que a
utilizagdo de recursos digitais, como sofiwares educativos, plataformas de ensino online
e jogos digitais, favorece a aprendizagem ativa e fortalece fungdes cognitivas essenciais.
Ambientes virtuais permitem que os alunos explorem conteudos de forma interativa, com
feedback imediato, promovendo a autonomia e a autogestao do aprendizado.

Moran (2017) argumenta que o ensino hibrido, ao integrar atividades presenciais
e digitais, ¢ um caminho promissor para personalizar o aprendizado e atender as
necessidades de diferentes perfis de estudantes. Essa combinacdo amplia o tempo e o

espacgo de aprendizagem, além de estimular a participacao ativa do aluno, que deixa de



ser mero receptor de informacgdes para tornar-se agente do proprio desenvolvimento
cognitivo.

A inovagdo tecnologica sempre serviu as elites, que investem em pesquisa para
manter hegemonia — um panorama que se reflete na forma como a educagao incorpora
(ou ndo) tais recursos (Kenski, 2000; 2010).

Valente (2015) destaca, entretanto, que o uso das tecnologias so sera efetivo se
houver formagdo adequada dos professores e infraestrutura apropriada. Do contrario,
corre-se o risco de transformar os recursos digitais em simples adornos, sem impacto real
na aprendizagem. Dessa forma, o desenvolvimento cognitivo mediado por tecnologia
exige politicas educacionais consistentes, que garantam tanto acesso quanto qualidade na
aplicacdo das ferramentas.

Em sua revisdo bibliografica, Franga Filho (2024) mostra que praticas baseadas
em neurociéncia educacional, ao utilizarem tecnologias digitais, podem melhorar a
reten¢do de informagdes, engajamento e o desenvolvimento cognitivo dos alunos.

Aprofundando, Rezende (2000) destaca que a incorporagdo das novas tecnologias
da informagao e comunicag¢do no processo educativo, sob a dtica construtivista, exige
uma reflexdo profunda sobre o papel do professor, o planejamento e a avaliacdo
educacional.

A autora enfatiza que, para que as tecnologias digitais promovam efetivamente o
desenvolvimento cognitivo dos alunos, ¢ necessario que os materiais didaticos sejam
elaborados com base em principios construtivistas, considerando a interagdo ativa do
aluno com o contetdo e o ambiente de aprendizagem. Além disso, ¢ imprescindivel que
o docente assume o papel de mediador, facilitando a constru¢do do conhecimento e
promovendo praticas pedagogicas que estimulem a autonomia e a reflexao critica dos
estudantes.

Portanto, a integrag@o das tecnologias educacionais deve ser planejada de forma
estratégica, considerando as necessidades dos alunos e os objetivos pedagdgicos, para que
contribua efetivamente para o aprimoramento das habilidades cognitivas e para a

formacao integral dos estudantes.

Abordagens pedagogicas centradas no desenvolvimento cognitivo
O uso das tecnologias na educagdo precisa estar fundamentado em teorias que
explicam a natureza do conhecimento e os processos de ensino-aprendizagem. O

construtivismo, por exemplo, ¢ uma das abordagens mais utilizadas para orientar o



desenvolvimento de materiais digitais e ambientes virtuais de aprendizagem. Para Piaget
(1970; 1972), o conhecimento ¢ construido a partir da interagdo continua entre sujeito e
meio, em um processo de equilibragdo que envolve assimilagdo e acomodag@o. Assim, a
tecnologia deve ser utilizada de forma compativel com o estagio cognitivo da crianga,
evitando sobrecarga e favorecendo a aprendizagem significativa.

Contudo, Vygotsky (1978), em sua teoria sociocultural, enfatiza que o
desenvolvimento cognitivo ocorre por meio das interagcdes sociais e culturais. Nesse
contexto, as tecnologias podem desempenhar papel de mediadoras, ampliando a Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP) e favorecendo a aprendizagem colaborativa. A
mediacdo tecnologica, nesse sentido, ndo substitui a acdo do professor, mas pode ampliar
o potencial de aprendizagem quando articulada a praticas pedagdgicas conscientes.

Além das teorias classicas, surgem metodologias contemporaneas como a
Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) e a Aprendizagem Baseada em Recursos,
que incentivam o aluno a interagir com multiplos materiais — textos, videos, bancos de
dados, recursos digitais — para resolver questdes complexas (Rakes, 1996; Jonassen,
1998). Essas metodologias exigem que o estudante desenvolva competéncias de busca,
analise e avalia¢do critica da informagdo, favorecendo a constru¢do auténoma do
conhecimento.

Portanto, as abordagens pedagogicas reforcam que as tecnologias devem estar
articuladas a concepgdes de aprendizagem que reconhegam o aluno como sujeito ativo,
capaz de construir significados a partir da interagdo com o meio, com 0s outros € com 0s

recursos digitais disponiveis.

Metodologias ativas e o papel do professor

As metodologias ativas representam uma ruptura com a educagdo tradicional,
marcada pela transmissdo de conteudos, ao colocar o aluno como protagonista do
processo de aprendizagem (Dewey, 1950; Freire, 2009). Entre as estratégias mais
discutidas estdo a sala de aula invertida, a aprendizagem baseada em projetos € o ensino
hibrido, todas elas fortemente mediadas por tecnologias digitais.

Essas metodologias buscam aproximar a aprendizagem da realidade do aluno,
valorizando sua experiéncia, sua capacidade de investigacdo e sua criatividade. Para
Rogers (1973) e Novack (1999), a aprendizagem significativa ocorre quando o estudante

¢ desafiado a refletir, criar e estabelecer conexdes entre teoria e pratica. Dessa maneira, a



tecnologia funciona como recurso para ampliar o acesso a diferentes linguagens e
informagdes, possibilitando a construgdo de saberes mais complexos.

O uso de metodologias ativas em conjunto com as tecnologias educacionais
redefine de maneira significativa o papel do professor no processo de ensino-
aprendizagem. Longe de atuar apenas como transmissor de informagdes, o docente
assume a fun¢do de mediador, orientador e facilitador da aprendizagem. Para Moran
(2017), cabe ao professor criar situagdes que estimulem o estudante a pensar criticamente,
desenvolver autonomia e engajar-se ativamente na constru¢ao do proprio conhecimento.
Essa mudanga exige que o professor domine ndo apenas os conteuidos, mas também
metodologias que possibilitem a utilizagao criativa dos recursos digitais.

Nesse cenario, Kenski (2003) ressalta que a escola deve formar professores
capazes de lidar com o ritmo acelerado da informagao, desenvolvendo competéncias que
permitam transformar as tecnologias em instrumentos pedagogicos significativos. Valente
(2014), por sua vez, enfatiza que a integracao efetiva das tecnologias depende de praticas
docentes planejadas e coerentes, capazes de promover experiéncias de aprendizagem
colaborativas e personalizadas.

Ademais, Fagundes (2000) observa que o professor ¢ responsavel por criar
ambientes de inovac¢do, nos quais os estudantes possam desenvolver habilidades como:
colaboragdo, resolu¢do de problemas e adaptabilidade. Dessa forma, compreende-se que
o papel do professor, no contexto das metodologias ativas, € essencial para transformar a
sala de aula em um espago dindmico e participativo, em que o aluno ¢ protagonista, mas
o docente permanece como figura central na mediag¢do pedagogica.

O papel do professor, nesse cenario, sofre transformagdes importantes. Em vez de
atuar como transmissor de contetidos, o docente assume a funcdo de mediador e
facilitador do processo de aprendizagem (Moran, 2015). Isso implica orientar o aluno,
selecionar materiais relevantes, estimular a reflexdo critica e promover ambientes
colaborativos. Além disso, o professor precisa estar preparado para lidar com os riscos da
sobrecarga cognitiva, garantindo que a tecnologia seja usada de forma ética, responsavel
e significativa.

Valente (2015) ressalta que a formagdao docente ¢ fator decisivo para que
metodologias ativas mediadas por tecnologia sejam efetivas. A auséncia de preparo pode
levar ao uso superficial dos recursos digitais, sem impacto real no desenvolvimento

cognitivo dos estudantes.



Diante desse panorama, compreende-se que o professor nao pode ser visto apenas
como alguém que aplica metodologias ativas mediadas pela tecnologia, mas como o
sujeito que da sentido a essas praticas, articulando contetidos, estratégias e recursos de
modo a favorecer aprendizagens significativas. A tecnologia, por si s0, ndo transforma a
educagdo; ¢ a intencionalidade pedagodgica do docente que possibilita ao estudante
desenvolver competéncias cognitivas, sociais € emocionais necessarias para enfrentar os
desafios da sociedade contemporanea.

Nesse sentido, ao pensar o papel do professor e a centralidade das metodologias
ativas, torna-se evidente que a inovagao educacional ndo pode ser reduzida ao simples
uso de ferramentas digitais, mas precisa estar vinculada a uma visao pedagogica de futuro.
A partir dessa perspectiva, ¢ possivel compreender como as tecnologias emergentes e as
tendéncias inovadoras apontam para novos caminhos no processo de ensino-
aprendizagem.

A inovagdo educacional ndo deve ser entendida como simples adog¢do de recursos
tecnologicos, mas como um processo continuo de transformacao que envolve mudancgas
nas concepgdes de ensino, nos curriculos e nas praticas pedagogicas (Moran, 2017).
Tecnologias emergentes, como realidade aumentada, realidade virtual e inteligéncia
artificial, oferecem novas possibilidades para a criagdo de ambientes de aprendizagem
imersivos e personalizados, capazes de atender as especificidades de cada estudante.

A neurociéncia refor¢a que a plasticidade cerebral permite ao ser humano adaptar-
se constantemente a novas experiéncias. Assim, recursos digitais podem ser utilizados
para potencializar esse processo, estimulando multiplas areas do cérebro e favorecendo
aprendizagens mais consistentes (Aragjo et. al., 2024).

Nessa perspectiva, a integracao entre inovacao pedagogica e tecnologias digitais
representa um caminho promissor para a educacao contemporanea. O desafio consiste em
garantir que essa integracdo seja planejada, intencional e pedagodgica, de modo a
contribuir ndo apenas para o desenvolvimento cognitivo, mas também para a formagao

integral dos alunos.

5 CONCLUSAO

A partir desta revisdo sistemadtica da literatura, constatou-se que as tecnologias
educacionais desempenham um papel relevante no desenvolvimento cognitivo de alunos
do ensino fundamental. Os estudos analisados demonstram que, quando integradas de

forma planejada e pedagogica, ferramentas digitais como softwares educativos,



plataformas interativas, realidade aumentada e realidade virtual podem estimular
habilidades cognitivas essenciais, como aten¢do, memdria, raciocinio légico, resolucao
de problemas e criatividade.

Além disso, observou-se que a eficacia dessas tecnologias depende diretamente
da formagao continuada dos professores, da disponibilidade de infraestrutura adequada e
do uso de metodologias centradas no aluno. Praticas pedagogicas inovadoras, como
ensino hibrido, aprendizagem baseada em projetos e metodologias ativas, potencializam
os efeitos das tecnologias ao transformar o estudante em agente ativo de sua
aprendizagem.

Apesar dos beneficios evidenciados, a literatura também aponta desafios
importantes, como desigualdade de acesso aos recursos digitais, necessidade de
planejamento pedagdgico consistente e risco de uso superficial das tecnologias sem
impactos reais na aprendizagem. Esses fatores indicam que a implementacdo das
tecnologias educacionais deve ser acompanhada de politicas educacionais, capacitagao
docente e estratégias pedagogicas conscientes, garantindo seu uso de forma intencional e
significativa.

Contudo, este estudo reforca que a integracdo entre inovagdo tecnologica e
praticas pedagdgicas bem estruturadas oferece oportunidades para transformar o ensino
fundamental, promovendo ndo apenas o desenvolvimento cognitivo, mas também
competéncias socioemocionais ¢ habilidades para o século XXI. Recomenda-se que
futuras pesquisas aprofundem o estudo do impacto longitudinal das tecnologias na
aprendizagem e explorem diferentes contextos escolares, contribuindo para a construgao

de uma educagdo mais inclusiva, inovadora ¢ eficaz.
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