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A rede social educativa Koletividade como estratégia de gestao para a
permanéncia, o éxito e a formagao humana integral na Educagao Profissional e
Tecnolégica

Resumo: Este relatério analisa a eficacia da rede social educativa Koletividade
como instrumento de gestdo pedagdgica voltado ao enfrentamento da evaséao
escolar e da obsolescéncia profissional na Educagédo Profissional e Tecnoldgica
(EPT). A problematica central reside na dispersdo cognitiva exacerbada pela
"economia da atencdo" e na subordinagdo dos estudantes a modelos didaticos
tradicionais, muitas vezes desconectados das dinamicas interativas da atualidade.
Fundamentado na teoria critica de Gaudéncio Frigotto (1995) e na neurociéncia
cognitiva de Nicholas Carr (2011), o estudo investiga como a transigdo do
entretenimento digital passivo para um engajamento gamificado e intencional pode
resgatar a atencdo profunda do discente. A metodologia adotada foi a
pesquisa-acdo, com validacdo empirica realizada por meio de parcerias
institucionais e analise de dados (learning analytics) coletados entre margo e maio
de 2026. Os resultados demonstram que uma interface de design simplificado,
aliada a estratégias de microaprendizagem (reels pedagdgicos) e mentoria por
Inteligéncia Atrtificial, favorece o engajamento, a permanéncia académica e a
construcdo de um curriculo vivo. Conclui-se que a plataforma atua como uma
mediagao cultural necessaria, alinhando a pratica pedagodgica a exigéncia de
formagdo humana integral e a conformidade com os novos marcos de seguranga
digital (ECA Digital).

Palavras-chave: Educagdo Profissional e Tecnoldgica. Gestdo Educacional.
Economia da Atenc&o. Gamificagdo. Koletividade.



The Koletividade educational social network as a management strategy for
persistence, success, and integral human formation in Vocational and
Technological Education

Abstract: This report analyzes the effectiveness of the Koletividade educational
social network as a pedagogical management tool aimed at combating school
dropout and professional obsolescence in Vocational and Technological Education
(VTE). The central problem lies in the cognitive dispersion generated by the
"attention economy" and the subordination of students to traditional didactic models,
which are often disconnected from contemporary interactive dynamics. Based on the
critical theory of Gaudéncio Frigotto (1995) and the cognitive neuroscience of
Nicholas Carr (2011), the study investigates how the transition from passive digital
entertainment to gamified and intentional engagement can recapture students' deep
attention. The methodology adopted was action research, with empirical validation
carried out through institutional partnerships and data analysis (learning analytics)
collected between March and May 2026. The results demonstrate that a simplified
design interface, combined with microlearning strategies (pedagogical reels) and
Artificial Intelligence-based mentoring, fosters engagement, academic persistence,
and the construction of a "living curriculum." It is concluded that the platform acts as
a necessary cultural mediation, aligning pedagogical practice with the requirements
of integral human formation and compliance with new digital security frameworks
(Digital Statute of Children and Adolescents).

Keywords: Vocational and Technological Education. Educational Management.
Attention Economy. Gamification. Koletividade.
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INTRODUGAO

1. JUSTIFICATIVA E CONTEXTUALIZAGAO REGIONAL E NACIONAL

A Educacédo Profissional e Tecnologica (EPT) no cenario educacional
brasileiro desempenha um papel estratégico para a superacdo da dualidade
estrutural que historicamente aparta o trabalho manual do trabalho intelectual.
Instituida e consolidada por marcos regulatérios robustos, como a Lei n°
11.892/2008, que criou a Rede Federal de Educacdo Profissional, Cientifica e
Tecnoldgica, essa modalidade de ensino carrega o compromisso social de promover
a formagao humana integral, articulando ciéncia, cultura, trabalho e tecnologia. No
entanto, a eficacia material dessas politicas publicas enfrenta desafios crénicos no
cotidiano das instituicbes de ensino, expressos principalmente nos elevados indices
de evasao escolar, no baixo rendimento discente e na consequente perda de
eficiéncia académica.

De acordo com dados estatisticos do Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) e os relatoérios anuais da Plataforma
Nilo Pecanha com dados coletados em julho de 2023 (SETED/MEC, 2024),
ferramenta oficial de coleta, validacdo e disseminacdo das estatisticas da Rede
Federal, os indices de evasao e retencdo nos cursos técnicos e superiores de
tecnologia permanecem em patamares preocupantes. No periodo de 2017 a 2022, a
taxa de conclusdo nos cursos concomitantes e subsequentes da Rede Federal
registrou uma queda acentuada de 38,26% para 22,27%, enquanto a taxa de
retencao saltou de 7,3% para 23,89%, evidenciando a urgéncia de intervencgdes
estruturadas.

Tradicionalmente, as abordagens de gestdo educacional e as politicas de
assisténcia estudantii tendem a diagnosticar a evasdo sob um Vviés
predominantemente socioeconémico, amparadas por normativas como o Programa
Nacional de Assisténcia Estudantil (PNAES) instituido pelo Decreto n° 7.234/2010.
Esses programas direcionam recursos financeiros para mitigar vulnerabilidades
materiais, como transporte, moradia e alimentagdo. Embora essas agbes sejam
indispensaveis para garantir as condi¢gbes basicas de subsisténcia, os relatérios
pedagodgicos internos e os estudos sobre a permanéncia escolar indicam a
emergéncia de uma vulnerabilidade subjetiva e cognitiva igualmente severa: a
desconexao curricular e a incapacidade de retencdo atencional dos estudantes
frente aos modelos didaticos analdgicos e tradicionais de ensino-aprendizagem.

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) institucionais tradicionais,
estruturados sobre légicas estaticas e repositorios lineares de arquivos, falham em
engajar e reter a juventude contemporanea. Diante desse descompasso, a presente
investigacado propde a analise de uma estratégia de gestao pedagdgica disruptiva: a



transicdo de ambientes virtuais engessados para uma rede social educativa
organica, gamificada e segura, corporificada na plataforma Koletividade,
desenvolvida e com marca registrada por Jean Rosa Manhaes .

1.1. O Problema da Dispersao Cognitiva e a Economia da Atencgao

A insercao da classe trabalhadora na chamada Quarta Revolu¢do Industrial
trouxe consigo uma mutagéo profunda nos canais de comunicagao, socializagao e
consumo de informacdo. A atengdo humana converteu-se no recurso mais escasso
e disputado do século XXI, dando origem ao fenédmeno estrutural conhecido como a
"economia da atencao", conceituado por Davenport e Beck (2001). Grandes
corporagdes de tecnologia desenham seus algoritmos e redes sociais comerciais
para maximizar o tempo de tela dos usuarios por meio de mecanismos de
recompensa variavel e estimulos atrativos continuos, os quais induzem a dispersao
e comprometem a capacidade de foco profundo (CARR, 2011).

No contexto pedagdgico da Educagao Profissional e Tecnologica (EPT), essa
disputa algoritmica resulta em um severo déficit cognitivo. A transigdo forgada de um
fluxo constante de estimulos dindmicos de entretenimento para materiais didaticos
analdgicos ou plataformas burocraticas tradicionais gera desinteresse imediato e,
por consequéncia, o abandono escolar, dindmica amplamente mapeada e amparada
teoricamente pela pesquisadora Paula Sibilia (2012). A gestdo na EPT depara-se
com estudantes que, embora fisicamente presentes ou matriculados nos cursos,
encontram-se cognitivamente distantes. A auséncia de ferramentas de mediagao
tecnolégica que falem a linguagem interativa e estética das novas geragdes atua
como um catalisador silencioso da evaséo, exigindo abordagens que resgatem a
atencao profunda em prol do desenvolvimento intelectual e profissional.

1.2. Fins da Investigacao e Objetivos Propostos

O objetivo geral deste relatério técnico consiste em analisar o desempenho,
as métricas e a fundamentacdo pedagodgica da rede social educativa Koletividade
como uma ferramenta de gestdo estratégica voltada para o combate a evasao
escolar, a mitigagdo do skill gap (lacuna de habilidades) e a promogao da
permanéncia e do éxito na Educagéao Profissional e Tecnoldgica.

Para a consecugcdo do objetivo geral, estruturam-se os seguintes objetivos
especificos:

1 Investigar as funcionalidades interativas e a arquitetura tecnolégica da
Koletividade em face das teorias de dispersao cognitiva e atengao superficial
de Nicholas Carr (2011) e Davenport e Beck (2001), contrapondo-as aos
preceitos da pedagogia critica de formagdo omnilateral e emancipatoria
formulados por Gaudéncio Frigotto (2018) e Dermeval Saviani (2024);
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2 Avaliar o comportamento de uso, o engajamento e o trafego dos usuarios na
plataforma a partir de dados analiticos de aprendizagem coletados no primeiro
semestre de 2026;

3 Analisar a conformidade legal da infraestrutura de seguranca e protegcédo de
dados da plataforma frente as exigéncias da Lei Geral de Prote¢céao de Dados
(LGPD) e do Estatuto Digital da Crianca e do Adolescente (ECA Digital);

4 Propor um plano de ag¢do administrativo e pedagdgico voltado para a
integracdo curricular da plataforma como indutora do éxito estudantil nas
instituicbes de EPT.

1.3.Abordagem Cientifica e Delineamento de Pesquisa-Agao

A presente investigacdo adota a abordagem da pesquisa-agao,
caracterizando-se como um estudo de natureza qualitativa e quantitativa focado na
resolugdo de um problema concreto de gestdo escolar. A pesquisa-agao pressupode
que o pesquisador atue de forma ativa no diagnostico, no planejamento, na
implementagdo e na avaliagdo critica de uma intervengdo pratica no ambiente
estudado. Neste estudo, o discente e desenvolvedor Jean Rosa Manhaes atua como
0 agente integrador que traduz os preceitos tedricos da gestdo educacional na
arquitetura técnica da plataforma Koletividade.

O percurso metodoldgico dividiu-se em trés etapas interligadas:

e Etapa Exploratéria e Documental: Revisdo das diretrizes de permanéncia e
éxito estabelecidas pela SETEC/MEC, dos dados consolidados na Plataforma
Nilo Pecanha e dos manuais académicos do IFRR, alinhando a pratica as
normas institucionais vigentes;

e Desenvolvimento e Teste de Campo (Validagdao Externa): Implementacao
pratica e acompanhamento do uso do ecossistema Koletividade no Instituto
Federal do Rio de Janeiro (IFRJ) e na rede colaborativa da Bahia, registrando
0 engajamento discente e docente em cursos de extensdo e grupos de
pos-graduacao;

e Anadlise de Dados Operacionais (Learning Analytics): Extracdo de dados
estatisticos de navegacao e engajamento capturados pelo Google Analytics e
pelo painel administrativo da plataforma entre os dias 12 de marco de 2026 e
13 de maio de 2026, permitindo correlacionar o tempo de tela ao engajamento
de carater estritamente educativo.

2. REFERENCIAL TEORICO
2.1 A Gestdo na EPT sob a Egide da Teoria Critica
A concepcéao de gestdo na Educacéao Profissional e Tecnoldgica ndo pode ser
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reduzida a uma mera pratica instrumental e gerencialista de controle burocratico de
fluxos escolares. Sob a perspectiva da teoria critica da educacdo brasileira,
formulada por Gaudéncio Frigotto (1995) e Dermeval Saviani (2013), a educagao
destinada a classe trabalhadora deve ser estruturada sobre o principio da formagao
humana integral ou omnilateral, compreendendo o trabalho ndo como um fim
pragmatico de submissao ao capital, mas como principio educativo fundamental
para a emancipagao social.

Frigotto (2010) denuncia que as reformas educacionais propostas sob a égide
das crises do capitalismo tendem a esvaziar os conteudos cientificos da formacao
técnica, reduzindo a qualificacdo a um adestramento puramente comportamental e
imediatista, voltado para atender as demandas de postos de trabalho periféricos e
instaveis. Essa fragmentagao curricular € aprofundada por Acacia Kuenzer (2007) ao
conceituar o processo de "exclusao includente", no qual o acesso formal dos
estudantes as instituigdes de ensino e as tecnologias digitais € garantido, porém sob
um formato cognitivo flexibilizado e superficial que rebaixa a qualidade intelectual da
formagéao e perpetua a subordinagéo técnica e social da classe trabalhadora.

Dermeval Saviani (2019), ao defender a pedagogia historico-critica, reforga
que o papel revolucionario da escola publica reside na transmissao consistente do
conhecimento sistematizado e universal. A apropriagao dos saberes cientificos e das
tecnologias contemporaneas constitui-se como um direito inalienavel do estudante e
um instrumento de luta politica. Para além disso, Dante Henrique Moura e Elizeu
Costacurta Benachio (2018) apontam que as recentes reformas curriculares de
ensino médio acentuam esse abismo formativo ao subordinar a formagcao dos jovens
ao mercado de trabalho periférico. Nesse contexto, a gestdo educacional nos
Institutos Federais deve atuar como um polo de resisténcia pedagdgica,
implementando tecnologias que promovam a autonomia intelectual do educando em
detrimento da precarizacao formativa.

2.2 A Economia da Atencao e os Impactos Neurocognitivos na Era Digital

Se a pedagogia critica define o horizonte ético da formacao profissional, as
descobertas da neuropsicologia contemporanea fornecem os fundamentos
empiricos sobre as barreiras que impedem o aprendizado do sujeito digital. Em sua
obra fundamental, Nicholas Carr (2011) demonstra que o uso inadequado e
fragmentado das tecnologias de informagé&o esta alterando a estrutura biolégica e o
funcionamento das vias neurais do cérebro humano.

O cérebro apresenta alto grau de plasticidade sinaptica, moldando-se
ativamente com base nas ferramentas intelectuais mais utilizadas. As redes sociais
comerciais e 0s navegadores de internet tradicionais, ao operarem sob a légica de
notificagdes constantes, links dispersos e rolagem infinita de conteudos rapidos,
forcam a mente a um estado de permanente distracdo. Esse processamento
superficial sobrecarrega a memaria de trabalho (working memory), que possui uma
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capacidade restrita e limitada de processamento temporario, impedindo que os
estimulos sejam transferidos e consolidados na memodria de longo prazo. O
resultado pratico desse fendbmeno no ambiente educacional € a formacgao de
individuos ageis em processar pequenos sinais informacionais, mas incapazes de
focar em raciocinios l6gicos densos ou leituras textuais complexas.

Thomas Davenport (2001) e John Beck (2001) complementam essa
discussao ao formular o conceito de "economia da atencao", definindo a atencao
focada ndo mais como uma capacidade puramente psicoldégica, mas como o ativo
econdmico mais valioso da atualidade. O modelo de monetizagdo das plataformas
comerciais baseia-se na disputa agressiva pelo tempo de tela dos usuarios para
venda de anuncios direcionados. O esgotamento cognitivo discente, gerado por esse
bombardeio constante de estimulos mercadologicos, sabota diretamente a
aprendizagem e induz a evasao. Por isso, cabe a gestdo educacional projetar e
utilizar arquiteturas digitais alternativas que priorizem um design limpo e focado no
desenvolvimento académico saudavel. Em harmonia com a nocdo de
desenvolvimento social e pessoal defendida por Rosa, Souza e Loch (2011),
compreende-se que as ferramentas tecnolégicas devem atuar como catalisadoras
do protagonismo do sujeito, gerando resultados que impactam tanto a evolugao
académica individual quanto a emancipacédo da comunidade estudantil.

2.3 Tecnologias Educacionais, Ciclo de Politicas e Gamificagao Critica

Para que a teoria critica e os achados neurocognitivos sejam aplicados no
cotidiano escolar, é preciso compreender os mecanismos de tradugao das diretrizes
educacionais. A abordagem do Ciclo de Politicas, concebida por Jefferson
Mainardes (2006), argumenta que as politicas publicas e o0s projetos
politico-pedagogicos ndo sdo executados de forma mecanica e passiva pelas
instituicdes. Ao contrario, as normas sofrem processos complexos de interpretacao,
recontextualizagéo e tradugao no "contexto da pratica" por parte dos sujeitos que as
operam no dia a dia académico.

Nessa perspectiva, o gestor tecnolégico em um campus da EPT assume a
funcdo de mediador cultural. A introdugdo de uma plataforma digital como o
Koletividade ndo constitui uma mera adocao instrumental de software, mas sim uma
acao politica de redesenho do espago formativo escolar no contexto de pratica. Essa
apropriacdo encontra amparo conceitual na teoria historico-cultural de Lev Vygotsky
(1998), que postula ser o desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores um
processo socialmente mediado pelo uso de signos e instrumentos.

Nessa arquitetura, a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZPD) é o espaco
dindmico onde a distancia entre o que o estudante realiza autonomamente e o que
alcanga com auxilio € preenchida. Uma interface educacional que atua por meio de
inteligéncia artificial e aprendizado colaborativo de pares opera, conforme
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conceituam Wood, Bruner e Ross (1976), como um "andaime pedagdgico"
(scaffolding), provendo o suporte temporario necessario para que o estudante
supere obstaculos cognitivos e consolide competéncias técnicas, mitigando a
frustragdo que frequentemente precede a evasao escolar.

A "Gamificagdo Critica" surge como o motor de engajamento intrinseco dessa
mediacao. Diferente de abordagens neobehavioristas que se limitam a mecanismos
de recompensa extrinseca, a gamificagdo contemporanea é compreendida como
uma metodologia ativa que, conforme destacam Fardo (2013) e Deterding et al.
(2011), utiliza elementos de design de jogos em contextos de nao-jogo para
promover a imerséo e a resolugdo de problemas complexos. Longe de representar
um adestramento de pontuagdes vazias, a gamificagdo na EPT visa reconstruir o
sentimento de pertencimento e o protagonismo do alunado. O acumulo de pontos de
experiéncia (XP) e a conquista de insignias de especialidade servem como registros
materiais de evolugdo, alinhando-se a perspectiva de que o jogo, como atividade
humana, possui uma estrutura logica que favorece a aprendizagem significativa
(KAPP, 2012). A validagdo social promovida pelos pares no ambiente virtual
reconverte a energia gasta no lazer passivo em capital intelectual, estabelecendo
uma pratica de mediagado que fomenta a permanéncia e o éxito académico.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO
3.1 Amostragem Direcionada, Coleta Qualitativa e Validagao Externa

A validagdo metodolégica da plataforma Koletividade como tecnologia social
aplicada a gestdo da EPT baseou-se em uma abordagem de pesquisa-agdo com
triangulagdo de dados qualitativos e quantitativos. A amostragem foi direcionada e
intencional, com foco nos sujeitos que efetivamente implementaram e validaram a
plataforma no cotidiano pratico de ensino.

A validacdo do uso pedagogico do ecossistema Koletividade deu-se
integralmente no ambito de uma parceria com o Instituto Federal do Rio de Janeiro
(IFRJ) e com a participagdo de docentes colaboradores do estado da Bahia, que
aconteceu no ano de 2026 a partir de margo.

No IFRJ, foram ofertados cursos de extensdo estruturados com certificacéo
federal, totalizando 176 discentes matriculados. Além disso, o Diretor e Professor
Ricardo Esteves Kneipp, em conjunto com outros docentes e alunos da instituicéo,
utilizou ativamente a Koletividade ndo apenas como repositério ou espago para
assistir as aulas, mas como ambiente central de gestdo de aprendizagem,
compartiihamento de conhecimentos e interacdo social para as turmas da
Po6s-Graduacdo Lato Sensu em Gestdo de Projetos e Negoécios em TI.
Paralelamente, o professor do IFBH, Dely Lima, da Bahia, também validou o
sistema, aplicando a tecnologia social na mediagao ativa de suas disciplinas e
comprovando a eficacia da interface.
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Foram criado salas de aula dentro da Gestdo EAD na Koletividade, onde
foram ofertados os seguintes cursos inicialmente através da parceria e integragao do
grupo de pesquisa Laboratoério de Projetos de Tecnologia da Informagao, Negdcios e
Economia Criativa (LABPROJTNE), grupo de pesquisa do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio de Janeiro. Ao qual o aluno Jean Rosa
Manhaes é integrante e também aluno ativo da Pdés Graduagdo em Gestdo para
Projetos e Negocios em TI:

1 - Fundamentos Web na Pratica, curso introdutério e aplicado sobre HTML, CSS e
JavaScript, com 67 alunos inscritos;

2 - Gestao de Escopo para Jogos Digitais, com foco em estruturas e processos de
desenvolvimento de jogos, com 15 inscritos;

3 - Minha Biblioteca Inteligente | Facilitando a Vida do Professor com IA, com alunos
regularmente inscritos

Abaixo, apresento duas imagens demonstrando as principais telas utilizadas no
contexto de educagao durante nossa fase de validagdo educacional com usuarios
alunos e usuarios docentes.

Imagem 1 - tela de cursos da rede social Koletividade
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educacional! ao App Nativo vocé aprende HTML, CSS e Digitais
por Jean Rosa Manhaes por Jean Rosa Manhaes JavaScript de forma pratica e por Ricardo Esteves Kneipp
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Imagem 2 -
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tela de de grupos de estudos e eventos da rede social Koletividade
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3.2 Atores Académicos e Caracterizagao da Validagao

O corpo de docentes, pesquisadores e avaliadores que validaram a insergao
curricular da Koletividade é formado por profissionais maduros, predominantemente
na faixa etaria dos 40 anos, com solida atuagcdo académica e especializagbes
multidisciplinares. No quesito "riscos", percebeu-se que o corpo docente e o
pesquisador Jean Rosa Manhdes agem sempre com seguranga e planejamento
pedagogico estruturado, estes resultados foram avaliados através de mentorias
realizadas pelo edital da Faperj além de coleta de dados pelo google analytics,
sistema proprio de analise de dados da rede social e grupos personalizados na rede
social whatsapp.

As decisdbes de novas implementagoes como desenvolvimento de
Inteligéncia Artificial propria para uso de seguranca e progressdao e até mesmo
novas funcionalidades e games, ocorrem apo6s validacdo empirica e suporte
institucional e financeiro em caixa como o fomento do edital Faperj Hub Startup Rio
2026. que trata-se de um edital do estado com a finalidade de aportar e apoiar
financeiramente e intelectualmente empreendedores a abrirem cnpjs e
desenvolverem ideias com inovagédo tecnoldogica e impacto social. Jean Rosa
Manhaes, teve a rede social Koletividade como contemplada e financiada pelo edital
citado acima.

A Tabela 1 detalha os principais atores envolvidos no ciclo de pesquisa-agao e
validagao técnica da tecnologia social:

Participante / Instituicao Atribuicado no Ciclo de Credenciais e Foco da
Pesquisa-Acao Validagao
Jean Rosa Manhées (IFRR) Pesquisador, Desenvolvedor Conezpesn  EEes O

desenvolvimento da

Principal e Gestor de TI , . .
engenharia pedagogica.

Validagao curricular, oferta

Prof. Dr. Ricardo Esteves Diretor, Docente e )
. de cursos federais com 176
Kneipp (IFRJ) Coordenador de Cursos ~
alunos e gestdo de grupos
de pds-graduacéo.
Docentes Colaboradores Validadores Externos da Rede Oferta dos cursos livres e
(Bahia) de Ensino aplicagdo da rede com

estudantes  técnicos e
comunidade regional.

Tabela 1: Matriz de Atores e Responsabilidades Técnicas da Validagdo Académica.
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3.3 Mecanismos Tecnolégicos de Rede Social Segura e Baixa Sobrecarga
Cognitiva

A Koletividade apresenta-se como uma alternativa contra-hegemonica as
redes sociais comerciais dispersivas, constituindo-se em um ecossistema digital
seguro, focado em educagao e evolugao pessoal e profissional. A predominancia
das redes comerciais contemporaneas, caracterizadas por algoritmos de feed infinito
e notificagbes disruptivas, tem gerado o que pesquisadores como Carr (2010)
denominam de "fragmentacdo da atencdo", processo que esgota 0OSs recursos
cognitivos do usuario. De acordo com a Teoria da Carga Cognitiva (TCC),
formulada por John Sweller (1988), o aprendizado eficaz depende da gestdo do
esforco mental despendido na memdria de trabalho. Redes convencionais, ao
sobrecarregarem o usuario com estimulos irrelevantes, impdéem uma elevada "carga
cognitiva extrinseca", que drena a capacidade de processamento necessaria para a
formacgao de esquemas mentais complexos e aprendizagem profunda.

Em contrapartida, a arquitetura da Koletividade é estruturada para atuar como
uma Ecologia da Atengcdao (CRAWFORD, 2015), onde o ambiente é
deliberadamente simplificado para favorecer o foco e a permanéncia. Ao estruturar a
gestao de Universidades Corporativas e ambientes de aprendizagem avangados sob
o principio da economia de atencado, a plataforma reduz a saturacdo sensorial,
permitindo que a carga cognitiva seja direcionada quase integralmente a "carga
intrinseca" — ou seja, ao conteudo técnico e aos desafios pedagogicos propostos.
Esse desenho de interface, que privilegia a funcionalidade e o propdsito formativo
em detrimento da interrupg¢ao constante, apoia-se em trés eixos de engenharia:

Tabela 2: Mecanismos Tecnologicos de Mediagao e Protegao Cognitiva.

Mecanismo de Mediacao

Microlearning
Curto

Algoritmo Safe-Al

em Video

Funcionamento Técnico do
Sistema

Pilulas educativas verticais
(reels  pedagogicos) com
duracdo de 15 a 60 segundos

sobre temas técnicos
especificos.
Monitoramento  preditivo e

automatico de contas falsas,
violéncia, assédio ou desvio
pedagdgico.

Objetivo Neurocognitivo e
Pedagoégico

Captura da atencao
imediata do estudante,
conduzindo-o sem fardos
cognitivos ao estudo.

Protegao psicoldgica,
blindagem contra assédio e
garantia de seguranga para
menores e grupos de
estudo.

Continua
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Conclusao

Mecanismo de Mediagao Funcionamento Técnico do Objetivo Neurocognitivo e
Sistema Pedagégico

Interface limpa, auséncia total Redugdo da sobrecarga

Design Livre de Estimulos
g de propagandas e contrastes sobre a memodria de

Mercantis
visuais inclusivos. trabalho (working memory),
permitindo foco
aprofundado.

Fonte: Rede Social Koletividade 2026.

3.4 Validacao Quantitativa e Indicadores de Engajamento por Learning
Analytics

A validagao quantitativa das interagdes deu-se por meio de dados analiticos
coletados na plataforma entre 12 de margo de 2026 e 13 de maio de 2026. Os dados
gerais expressos na Tabela 3 atestam o alto engajamento organico do sistema :

Tabela 3: Indicadores Gerais de Trafego e Adesédo Pedagodgica.

Variavel Métrica de Trafego Volume Geral Registrado no Implicagdo para a Gestao
Periodo da Permanéncia na EPT

Demonstra o alcance

Usuarios Ativos Totais 2.000 usuarios ativos o N
comunitario e a penetragao
inicial da ferramenta.

Novos Usuarios 1.900 novos cadastros Ir?dlca . ?cgltagao e
disseminagéo interpares.

Cadastrados

Concentragéo principal no

Usuarios Localizados no 1.400 acessos . )
territorio nacional.

Brasil

Projecéo externa
decorrente de
homologacgdes e interagbes
internacionais.

Usuarios Localizados nos 370 acessos
EUA

Frequéncia diaria de
interagcdo académica e
tarefas.

Usuarios Ativos Diarios 56 usuarios diarios
(DAU)

Continua
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Variavel Métrica de Trafego

Usuarios Ativos Semanais
(WAU)

Usuarios Ativos Mensais
(MAU)
Matriculas em Cursos

Certificados

Volume Geral Registrado no

Periodo

266 usuarios semanais

1.500 usuarios mensais

176 matriculas consolidadas

Conclusao

Implicagdo para a Gestao
da Permanéncia na EPT

Consisténcia no
desenvolvimento de
projetos integradores.

Retengdo  continua ao
longo do ciclo das
disciplinas.’

Estudantes do IFRJ
engajados em cursos de

extensao federal.

Fonte: Google Analytics entre 12 de margo de 2026 e 13 de maio de 2026.

A distribuigdo regional do trafego interno no Brasil aponta o Rio de Janeiro
(impulsionado pela parceria com o IFRJ) e Sado Paulo como polos de engajamento,
estendendo-se as demais regides :

Tabela 4: Distribuicdo Regional de Usuarios Ativos no Brasil.

Percentual do
Nacional (%)

Regido / Polo Demografico Usuarios Ativos Registrados Trafego

Rio de Janeiro 264 usuarios ativos 35,20%
Sao Paulo 179 usuérios ativos 23,87%
Nao Especificado (Outras 176 usuarios ativos 23,47%
Regiodes)

Demais Estados e Cidades 137 usuérios ativos 18,26%

Fonte: Google Analytics entre 12 de margo de 2026 e 13 de maio de 2026.

Os dispositivos moveis lideram as sessdes de aprendizagem moével (m-learning),
validando as escolhas de design responsivo e acessibilidade da rede social
Koletividade:
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Tabela 5: Perfil de Acesso por Dispositivo e Sistema Operacional.

Dispositivo de

Acesso

Telefone
(Mobile)

Computador
(Desktop)

Tablets

Celular

Sessoes de Acesso

1.100

837

Sistema / Fabricante
do Terminal

Navegador Chrome

(Google)

Terminais Apple

Terminais Samsung

Terminais Motorola

Terminais Xiaomi

Volume de Cliques
I Interagdes

87,39% do trafego
total

675 cliques

166 cliques

93 cliques

81 cliques

Fonte: Google Analytics entre 12 de marg¢o de 2026 e 13 de maio de 2026.

A analise de género e idade dos usuarios confirma que o ecossistema atrai a
juventude trabalhadora e em fase de transicdo (18 a 34 anos), mantendo o
anonimato de dados sensiveis em conformidade com as normas legais :

Tabela 6: Dados Demograficos de Género e Faixa Etaria.

Género Declarante

Nao Informado
Protegido

Masculino

Feminino

Volume de Usuarios

1.689 (85,61%)

159 (8,06%)

153 (7,75%)

Faixa Etaria

18 a 24 anos

25 a 34 anos

35 a 44 anos

Usuarios Ativos

Registrados

114 usuarios (5,80%)

95 usuérios (4,83%)

43 usuarios (2,19%)

Fonte: Google Analytics entre 12 de marco de 2026 e 13 de maio de 2026.
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Para avaliar a retencdo de atencao profunda, correlacionou-se as sessdes com o
tempo bruto de engajamento por seg¢ao da plataforma :

Tabela 7: Métricas de Acesso e Tempo de Engajamento por Segao.

Paginas e Recursos Internos = Sessdes de Acesso Tempo de Engajamento
AEEEEEIE Bruto (H:M:S)
Feed Geral de Koletiva 1.770 5.168:26:28
(Social)
Pagina de Cursos 902 475:59:32
Disponiveis (Logado)
Aba de Reels Pedagégicos = 407 976:01:34
(Microlearning)
Curso Especifico ID 75 (Sala =~ 385 3.188:12:59
de Aula IA)
Curso Especifico ID 77 (Sala = 262 770:19:38
de Aula Prética)

516:11:57

Mural de Oportunidades e 343
Vagas

Fonte: Central de dados da rede social Koletividade no periodo entre 12 de margo
de 2026 e 13 de maio de 2026.

A interpretacdo desses dados revela a sinergia entre o "Feed de Acéo
Koletiva" e as salas de aula. Os "Reels Pedagdgicos" funcionam como pilulas de
atracao imediata (976 horas), direcionando organicamente o estudante para as salas
de aula densas de longa duragéo (ID 75 e ID 77), que acumulam mais de 3.950
horas de retencéo atencional.

3.5 O Paradoxo do Férum Economico Mundial e as Demandas de Habilidades
até 2030

Os indicadores de retencdo da Koletividade respondem aos desafios
mapeados globalmente no relatério The Future of Jobs Report 2025 do Férum
Econdmico Mundial para a transicdo produtiva até o ano de 2030. O documento
projeta que a automacéao e sistemas baseados em inteligéncia artificial provocarao
uma disrupgdo de 22% em todos os postos de trabalho até 2030, extinguindo

22



aproximadamente 92 milhdes de vagas tradicionais. Em contrapartida, seréo
geradas 170 milhdes de novas ocupagdes de alta tecnologia focadas em dados, 1A e
sustentabilidade, exigindo requalificagcado continua (upskilling e reskilling).

Nesse cenario, 63% dos empregadores listam o skill gap (lacuna de habilidades)
como o obstaculo principal ao crescimento, exigindo competéncias técnicas e
habilidades humanas como adaptabilidade, pensamento analitico e resiliéncia
intelectual.

A Koletividade atua como uma solugdo inovadora de rede social com foco
pedagdgico que atende a gestao de Universidades Corporativas (UCs), permitindo
que instituicdes publicas e privadas controlem seus préprios ecossistemas de
capacitagao continuada. Ao invés de curriculos estaticos e defasados, os estudantes
constroem um "curriculo vivo" por meio do acumulo de XP (pontos de experiéncia) e
selos de especialidade validados pelas interagcdes no feed de aprendizagem. Isso
capacita o profissional de forma ativa e segura frente as demandas da nova década.

3.6 Parametros de Seguranca Digital, Prevengao de Fakes e o ECA Digital

A operagao de uma rede social educativa em 2026 impde total conformidade
com o Estatuto Digital da Crianca e do Adolescente (ECA Digital - Lei n°
15.211/2025), que entrou em vigor em 17 de margo de 2026.° A legislagao baniu os
mecanismos ineficazes de simples autodeclaragdo de idade na internet, exigindo
sistemas técnicos de garantia etaria confiaveis e auditaveis.

Adicionalmente, a Lei n° 15.211/2025 estabelece que contas de menores de
16 anos sejam vinculadas ao responsavel legal, proibindo de forma absoluta
anuncios comportamentais, rastreamento de dados excessivos e recursos de design
aditivos (autoplay e rolagem infinita comercial) direcionados a menores.

A Koletividade garante essa conformidade por meio de trés salvaguardas :

e Garantia de Idade via APl Criptografada: Conectando-se as lojas de
aplicativos moveis por API criptografada para obter um token de verificagdo
binario, eliminando a guarda de documentos ou dados biométricos em
servidores proprios ;

e Prevencgao Ativa com Safe-Al: O monitoramento de interagdes em tempo real
bloqueia contas falsas, violéncia verbal ou desvios de foco pedagdgico ;

e Inexisténcia de Design Aditivo: Auséncia total de publicidade
comportamental ou algoritmos comerciais persuasivos, assegurando que o
software atue estritamente como mediagao cultural saudavel.
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3.7 Plano de Acao Estratégico para Integragao Curricular na EPT

Para orientar a integragdo curricular da Koletividade na gestdo académica das
instituigcdes, propde-se a seguinte matriz de agdes:

Tabela 10: Matriz de Ac¢des e Diretrizes Pedagdgicas para Implementagao na EPT.

Acao
Estratégica de
Gestao

Integracgao
Curricular de
Reels
Pedagégicos

Implementacao
de
Comunidades
de Pratica

Monitoramento

Ativo por
Learning
Analytics
Gestao de
Espacgos e

Universidades
Corporativas

Alvo Pedagégico e
Administrativo

Converter  conteudos
programaticos densos
em pilulas de
microlearning ageis e
atrativas. Isso se aplica
a nossa tela de cursos
e reels.

Integrar turmas e
grupos de
pos-graduagdo e de
extensdo técnica para
gestdo colaborativa de
saberes através de
grupos de estudos e
féorum na rede social
Koletividade.

Avaliar os dados de
tempo de engajamento
do painel para detectar

queda atencional
discente.

Viabilizar areas de
treinamento e

capacitagdo continuada
para o aperfeigoamento
profissional.

Fonte: Rede Social Koletividade 2026.

4. CONCLUSAO

Sujeitos
Responsaveis

Corpo Docente e
Coordenadores de
Curso.

Gestores
Pedagdgicos e
Professores do
Campus.

Equipes de Apoio
Pedagadgico,
Pedagogos e
Psicologos.

Gestdao de EPT e
Professores
Monitores.

4.1 Retomada da Ideia Central e Alcance dos Objetivos

Indicadores de Exito
Esperados

Reducdo de reprovagéao
e aumento do foco
discente nas disciplinas
cientificas de base.

Fomento a autonomia do

estudante e
compartilhamento
continuo de

conhecimentos praticos.

Intervencéao
psicopedagdgica
preventiva antes da
caracterizagao do

abandono escolar.

Adequacéo as
demandas de
requalificagao
necessarias até o ano de
2030.

A investigacdo sistematica do ecossistema Koletividade comprovou que os
crénicos desafios de dispersdo de foco, obsolescéncia técnica e abandono escolar
na Educacao Profissional e Tecnoldgica estdo interligados a dindmica predatoria
imposta pela economia da atengdo comercial. O estudo demonstrou que a gestdo na
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EPT deve liderar a busca por alternativas tecnolégicas contra-hegemoénicas e
seguras, capazes de unir o conhecimento cientifico a linguagem interativa exigida
pelas novas geragoes.

Os objetivos propostos foram alcancados de forma consistente.
Caracterizou-se a arquitetura técnica da plataforma como um "andaime pedagdgico",
demonstrando a viabilidade de resgatar o foco focado dos alunos para salas de
estudo profundas. A validagao quantitativa registrou expressivo alcance comunitario
e a consolidacdo de milhares de horas de dedicagdo em cursos praticos. Por fim,
atestou-se a maturidade regulatéria da plataforma em face das exigéncias da LGPD
e do ECA Digital (Lei n°® 15.211/2025), garantindo uma ferramenta segura e apta
para implementacao nos ambientes publicos e de Universidades Corporativas.

5.2 Sintese de Resultados Qualitativos

Apods o ciclo pratico de pesquisa-acdo conduzido no IFRJ e na Bahia, foi
possivel constatar que os agentes envolvidos e os avaliadores dessa tecnologia
social possuem as seguintes caracteristicas fundamentais :

e Persisténcia e determinacgao alicergadas pela coragem e confianga no trabalho
pedagdgico e de desenvolvimento tecnologico que realizam ;

e Visdo de mercado de trabalho e de oportunidades educacionais de vanguarda
com base em pesquisas empiricas sistematicas ;

e Intuicdo apurada e percepcao de oportunidades tecnoldégicas para responder
as caréncias de retengao cognitiva dos estudantes ;

e Perseveranga obstinada nos seus objetivos de emancipagcao da classe
trabalhadora pela educagao ;

e Manutengao da familia e da fé como valiosos aliados, apoiadores e até como
alicerces de sustentacao diante dos desafios da pesquisa aplicada no pais.

A resposta empirica encontrada correspondeu e superou a hipétese original.
A transicdo de AVAs engessados para uma rede social educativa organica promove
uma reorganizacdo na atengdo do estudante, mitigando a dispersao digital e
restabelecendo o desenvolvimento académico coletivo. O ecossistema mostrou-se
eficaz em aproximar alunos e professores em conexdes reais de trabalho,
superando os padrdes convencionais de fixacdo cognitiva.

4.3 Implicagoes Praticas e Necessidade de Estudos Futuros

A principal implicacdo pratica deste trabalho consiste na recomendacao de
que as instituicdes da Rede Federal de EPT superem a dependéncia de plataformas
virtuais unilaterais e estaticas e incorporem interfaces interativas que mobilizem o
protagonismo do alunado. A adog¢ao da Koletividade desponta como indutora
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estratégica de eficiéncia académica, promovendo um ambiente seguro em plena
conformidade juridica com os novos marcos de protecao digital.

Apesar do éxito evidenciado, aponta-se como limitagdo o curto periodo de
observagcdo empirica de dois meses dos dados operacionais obtidos pelo Google
Analytics. Diante disso, delineia-se a necessidade de estudos futuros de carater
longitudinal que acompanhem, por ciclos anuais e plurianuais, os impactos do uso
da plataforma Koletividade sobre os indicadores oficiais de conclusdo de curso e
insergao profissional de estudantes submetidos a tecnologia social comparados
aqueles dependentes de AVAs convencionais. Sugere-se também investigar a
expansao da inteligéncia Safe-Al em servidores dedicados e de alta escalabilidade
para suportar o crescimento continuo de contas no cenario nacional de inovacao
tecnolégica na educacgao profissional.
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ANEXOS

Anexo 1 - Declaragao de parceria entre a rede social Koletividade e IFRJ

IRSTITUTS
FEDERAL

DECLARACAOQ

(0 Laboratorio de Projetos de Tecnologia da Informacgao, Negocios ¢ Economia Criativa
(LABPROJTNE), grupo de pesquisa do Instituto Federal de Educacio, Ciéncia ¢ Tecnologia do
Rio de Janeiro, dedicado ao desenvolvimento de iniciativas formativas e tecnologicas, declara
formalmente a parceria estabelecida com a plataforma Koletividade para execug@o dos cursos de
extensan  vinculados ao  projeto; "Clube de Programacio e do Empreendedorismo:
Transformando Ideias em Agoes no Sul Fluminense do RJ™.

Mo imbito desta parceria, sio ofertados os seguintes cursos de extensao:
&« Fundamentos Web na Pratica — curso introduténio e aplicado sobre HTML, C55 e JavaScoript, com
67 alunos Inscritos;

« Gestio de Escopo para Jogos Dightals — com foco em estruturas e processos de desenvalvimento
de jogos, com 15 inscritos;

= Minha Bibloteca Inteligente | Facllitando a Wida do Professor com 1A — com alunos regularmente
Inscritos.

(s cursos serao executados pela plataforma Koletividade, em parceria com o LABPROJTNE, € a
certificacan sera emitida pelo Institute Federal de Educacao, Ciencia e Tecnologia do Rio de
Janeiro (IFRJ), Campus Engenheiro Paulo de Frontin.

SEm mais para o momento,

Ricardo Esteves Kneipp
Diretor Geral do Campus Engenheiro Paulo de Frontin

Lider do Grupo de Pesquisa LabProjTNE
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Anexo 2 - Imagem do google analytics abordando dados de acessos Globais a rede

.l Google Analytics

Resumo dos relatérios
Visdo geral em tempo real

Paginas em tempo real

Objetivos de negocios -~
@ »  Gerar leads
» Aumentar as vendas

» Entender o trafego da Web el...
»  Ver o engajamento e a retenc...
Search Console ~

~ Search Console
Consultas
Trifego de pesquisa organ...
Usuario ~
»  Atributos do usuario

» Tecnologia

@ O eiblicteca

o

Direct

Paid Social

Organic Social -
Organic Search -

Paid Search

Cross-network I

Referral

Usuarios ativos~ por Pais

social Koletividade

Todas as contas » Site Prysma Solutions

Koletividade ~

Q@+

Q Tente pesquisar “Visdo geral da Web*

Resumo dos relatorios Personalizado 12 de mar. - 13de mai.de2026 ~ [ W0
os por @ - Sessdesw por @ -
pal de canais do primeiro usua... Grupo principal de ...«
GRUPO PRINCIPAL .. SESSOES
] o Py
_ Paid Social 462
;qa;ln Social 461
. Organic Search 366
Referal 212
I PaidSearch 99
o 200 400 600 800 1mil Emss-nelwnrk 30
Mostrar aquisigao de usuarios = Ver aquisi¢go de trafego =
@ - Atividade do usuario ao longo do tempo
PAlS USUARIOS AT.. 2mil
Brazil 14mil
United States 370 15mil
Netherlands 17
ireland 16 1 mil
Sweden 16 —/\_\\-
France 15 * 500
Poland 14 " =
- S - 8 "Iﬁ"‘:’:’m 1 oz Asoan 0

@ -~

® 30 DIAS

1,5 mil

®7pias

214

*101a

5

Anexo 3 - Imagem do google analytics abordando dados de acessos Nacional a

l Google Analytics

Detalhes demograficos: Cidade @ ~

rede social Koletivida

Todas as contas > Site Prysma Solutions

Koletividade ~

Q, Tente pesquisar "Visdo geral da Web”

Q-+

» 50 >

= Cidade ~  +
Total
1 Riode Janeiro
2  (notset)
3 Sao Paulo
4 Paracambi
5 Volta Redonda
6 Belo Horizonte

7 Des Moines

8  San.Jose

Moses Lake

Vassouras

Q_ Pesquisar...

¥ Usudrios
ativos

1973
100% do total

300 (15,21%)
179 (9.07%)
92 (4,66%)
83 (421%)
62 (3,14%)
48 (2,43%)
41 (2,08%)
34 (1,72%)
31 (1,57%)

31(1,57%)

de

3T Personalizado 12demar. - 13demai.de2026 ~ [ Ml @ < »#
Linhas por pagina: 10~ Irpara: 1 1a10de3sd >
Bammbas Juxade Speaoas Tepmous CEnRRin de srenson

engajadas engajamento j Todos os eventos ~ Todos os evente

1888 1.703 47,49% 0,86 2min51s 54.438

100% do total 100% do total Média de 0% Média de 0% Média de 0% 100% do total
264 (13,98%) 218 (12,8%) 43,34% 073 1min39s 5.389 (9,9%) 0
176 (9,32%) 47 (276%) 24,87% 026 8s 894 (1,64%) 0
84 (4,45%) 52 (3,05%) 35,62% 0,57 1min08 s 1.315 (2,42%) 0
52 (2,75%) 183 (10,75%) 80,97% 220 8min48 s 5.950 (10,93%) 0
48 (2,54%) 409 (24,02%) 71,13% 6,60 24min08 s 19.160 (35,2%) 0
45 (2,38%) 47 (2,76%) 60,26% 098 6min22 s 1.260 (2,31%) 0
41 (217%) 21(1,23%) 51,22% 0,51 9s 259 (0,48%) 0
34(1,8%) 11(0,65%) 32,35% 032 7s 193 (0,35%) 0
31 (1,64%) 15 (0,88%) 48,39% 048 bs 187 (0,34%) 0
18 (0,95%) 95 (5,58%) 76% 3,06 15min 46 s 3.265 (6%) 0

©2026 Gooale | Paaina inicial do Gooale Analvtics | Termos de Servico | Politica de Privacidade | [0 Enviar feadback
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Anexo 4 - Imagem do google analytics abordando dados de idade dos acessos a

.l Google Analytics

Todas as contas » Site Prysma Solutions

rede social Koletividade

Q Tente pesquisar “Visdo geral da Web*

Koletividade ~
P o T Detalhes demograficos: Idade A ~ + Personalizado 12 de mar. - 13 de mai.de 2026 ~ [ |0 < w
QA AN
15 22 29 05 12 19 26
mar. abr. mai.
®
® Total ®1824 W 2534
Q Pesquisar... Linhas por pagina: 10 - 1a6de6
= |dade ~ + & Usudrios Sessdes Contagem de eventos Eventos pri
Todos os eventos  ~ Todos os evt
0
i
e 1.967 1.882 1697 47,48% 0.86 2min51s 54.247
100% do total 100% do total 100% do total Média de 0% Média de 0% Meédia de 0% 100% do total
1 unknown 1.719(87,39%)  1.657 (88,04%) 989 (58,28%) 3769% 0,58 1min33s 27.392 (50,49%)
2 1824 114 (58%) 92(4,89%) 369 (21,74%) 77,68% 324 16min03's 16.234 (29,93%)
3 2534 95 (4,83%) 70(3.72%)  221(13,02%) 71,75% 233 8min 025 7.052 (13%)
[0 4 3544 43(2,19%) 31(1,65%) 55 (3,24%) 52,88% 1,28 1min53s 1.085 (2%)
[ 5 4554 24(1,22%) 19 (1,01%) 6 (0,94%) 42,11% 067 1min10s 209 (0,39%)
[0 & 5564 18(092%) 13 (0,69%) 47 (2,77%) 8393% 2,61 12min47s 2.275 (4,19%)
@

©2026 Google | Pagina inicial do Google Analytics | Termos de Servigo | Politica de Privacidade | [2 Enviar feedback

Anexo 4 - Imagem do google analytics abordando dados de Género dos acessos a

l Google Analytics

Q-+

Todas as contas > Site Prysma Solutions

Koletividade ~

rede social Koletividade

Q, Tente pesquisar "Visdo geral da Web”

Detalhes demograficos: Género A ~

» 50 >

Personalizado 12 de mar. - 13 de mai. de 2026 ~ [

ma ~

15
mar.

@ Total @ male W female

= Género
Total
1 unknown
2 male
3 female
]
o >

+

22

Q_ Pesquisar...

¥

1.973
100% do total

1.689 (85,61%)
159 (8,06%)

153 (7,75%)

1.888
100% do total

1.630 (86,33%)
130 (6,89%)

128 (6,78%)

05 12
abr.

Sessoes Taxade Sessoes
1703 47,49% 0,86
100% do total Média de 0% Média de 0%
898 (52,73%) 3573% 0,53
376 (22,08%) 7431% 2,36
430 (25,25%) 71,55% 2,81

Tempo médio

2min51s
Média de 0%

1min22s

7min55s

13min16s

mai.

Linhas por pagina: 10

Contagem de eventos

Todos os eventos  ~

54.438
100% do total

24.145 (44,35%)
13.759 (25,27%)

16.534 (30,37%)

©2026 Google | Pagina inicial do Google Analytics | Termos de Servico | Politica de Privacidade | [X Enviar feedback

- la3de3d

Eventos pri

Todos os ewt
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Anexo 5 - Imagem do analytics interno abordando dados de durac&o e caminho de
acessos a rede social Koletividade

a
Tgum.zuumnnz keting v ificagio v place  Financeiro v Manutengio ¥ Seguranca @
Insights de Marketing
© Seus usuérios estdo passando bastante tempo na pagina **/plataforma/acesso/paginas/feed/**. Considere criar mais contetidos relacionados a este tema, como cursos, artigos ou um novo tépico no férum.
© A variedade de paginas acessadas é grande. Isso mostra que os usurios estéo explorando bastante a plataforma. Que tal interagir mais com eles no férum ou em grupos para entender o que mais os atrai?
Paginas Mais Acessadas Apagar dados Usuérios Offline Todos  Online
a a
/plataforma/acesso/paginas/feed/ 1770 acessos Total: 5168:26:28 [ Ricardo Esteves Kneipp Offline
/plataforma/acesso/paginas/cursos/ 902 acessos Total: 475:59:32 [ 'leandro Preis Lima Offline
/plataforma/acesso/paginas/reels/ 407 acessos Total: 976:03:34 W) e e e —
/plataforma/acesso/paginas/assistir-curso/?idCurso=75 385 acessos Total: 3168:12:59
[J Ana Clara do Nascimento de Oliveira Offline
pl /pagi P iidad 343 acessos Total: 516:11:57
O Leticya Argélo Offiine
/plataforma/acesso/paginas/assistir-curso/?idCurso=77 262 acessos Total: 111:19:38
[0 Marcus Mendonga Offline
Inlatafar Torat 1280082 ¥ L
v
a
& Voltar Mentor 2 de 3
.
Configure seu Mentor IA
Dé vida ao seu mentor personalizado.
@ Escolha o Estilo do Avatar LIVE PREVIEW
SWIFT
Seu Mentor Ativo
L \ 0 Preview
PIXEL LoGI CEPHALO
Nome do Mentor Como ele deve te chamar?
v
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Anexo 7 - Tela de criagdo de personagem de IA para ser um tutor especializado

‘ELHDI-EIIUHIADE

@ Inicio

H Reels

fh vagas

& Influenciadores
Criar

® Perfi

fi Administragio

8 sair

como ferramenta auxiliar de ensino da rede social Koletividade

O

- o8 s, TS

LIVE PREVIEW

Nome do Mentor Como ele deve te chamar?
Tema Principal Subtema (Opcional)
Perfil Comportamental Tom de Voz
Sério e Direto v Seu Mentor Ativo

Sobre Vocé (Interesses e Gosto)

P

Criar e Sincronizar Mentor

Anexo 7 - Tela de jogos educativos da rede social Koletividade

Cursos Forum EBooks Eventos Mural de Profissionais Games Q, ®

4 ARCADE KOLETIVIDADE

Aprenda Jogando

Habilidades em logica, idiomas e programag¢ao. Suba no ranking!

Légica Programagéao Idiomas Finangas

# Jogue, Aprenda e Conquiste.

Eco Governance Simulator CodeQuest - Desvende os segredos da MathQuest - O Reino dos Numeros

Género: Gestéo, Idie programagao Genero: Educativo, Quizz

Género: Educativo, Quizz, Point Click

-»
JOGAR AGORA JOGAR AGORA JOGAR AGORA
v
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